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Die Englisch-Monster an i

Kinder-Sprachensoftware ab 5 Jahren o SPASS
Tuhiren, mi'l’singen, lesen und schreiben: Kinderleicht Englisch ~ DEUTSCH
lernen mit den ENGLISCH-MONSTERN! Starke Rhythmen, Songs
und Trickfilm-Einlagen sorgen fiir ein spritziges Lernvergniigen.
(D-ROM und Audio-CD in einem!

Englisch fiir Kids o ; 5

Multimedia-Englischprogramm ab 7 Jahren
Auf nach England und mit Billy richtig was erleben! Auf dem

Bavernhof, am Strand, im Kino oder im Zoo findest Du spielend

2u Deinem ersten englischen Wortschatz. Witzige Animationen

und Uberraschungen warten darauf, von Dir entdeckt zu werden.

‘ DIKTAT DEUTSCH e
§ 5./6. SCHULIAHR

Centennia

Dynamischer Geschichtsatlas ab Klasse 5
Ein Programm macht Geschichte: CENTENNIA ist der erste
dynamische Geschichtsatlas — ein auf Computergrafiken
gestiitzter Fihrer durch die Geschichte Europos und des
Mitleren Ostens vom Jahr 1000 n.Chr. bis zur Gegenwart. = S

HEUREKAE
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Hallo Leute,
wir von Fun Online sind immer auf der Suche nach guter
Software. Beim DISCOVERY CHANNEL sind wir fiindig
geworden. Das ist eigentlich ein amerikanischer TV-Sender.
Er zeigt mit vielen Naturfilmen und wissenschaftlichen
Beitrégen, wie die Welt wirklich funktioniert. Dort wird seit
kurzem auch Software gemacht, meistens ein Mix aus Game und
Lernprogramm. Die CD-ROMs von , The Discovery Channel” sind
unserer Meinung nach allerfeinste Ware. Das beste davon l&Bt
Fun Online in die deutsche Sprache tbertragen.

Die ersten beiden Scheiben heiBen ,Bei den Walen” und
LAuf dem Nil nach Agypten”. Von beiden Programmen findet
ihr eine Demo (sorry, noch nicht interaktiv) auf der Heft-CD-
ROM und einen Bericht auf den Seiten 58 und 59.

Ihr bekommt die Vollversionen im Buch- und Computerhandel

und natrlich dber unseren Katalog in der Heftmitte.
AuBerdem verlosen wir je 10 Stick im Supergame.

Euer FUN ONLINE-Team

DAS SUPERGAME

Zehn dicke, rote Balken mit der Aufschrift ,Super-
game” sind in diesem Heft verstreut. Auf jedem
stellen wir euch eine knifflige Frage. Kleiner Tip:
Wenn ihr die jeweilige Seite gut durchlest, fallt

die Antwort gleich viel leichter. Fur jede richtige
Losung bekommt ihr einen Buchstaben, den ihr in
die Kastchen unten auf dieser Seite eintragen muiBt.
Im Handumdrehen habt ihr das ,, Supergame” aus-
geknobelt. Damit sich die Arbeit auch lohnt, gibt es
wieder einen ganzen Sack voller starker Software
zu gewinnen — blattert mal zu den einzelnen
Ratseln, bei jedem stellen wir einen der Preise vor.
Einen Hauptgewinn haben wir diesmal auch parat,
besser gesagt, sogar gleich funf davon:

Compaq und Futurekids caMPAa

spendieren finf komplette

Computer-Spezial-Kurse. ® Wenn ihr das Ratsel geknackt habt,
lhr kgnnt d;,bei die neuesten F“TUREK'DS flcf;\illcg:zd‘rgggesuchte Wort bis zum
Compaqg-PCs und die ; ar

frischeste Software ausprobieren. Egmont Interactive
Stichwort ,Supergame”
o o0 . Postfach 30 01 19
Hier kommt das Losungswort rein: D-70756 Leinfelden-Echterdingen
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DIE HEF[-IZI]-H[IM

Hier kommt ein dickes Paket
SpaB: heiBe Spiele-Demos, starke
Video-Clips, Datenbank, eine
Comic-Story mit Crack O'Teal als
007. Infos Giber Inhalt und

Installation Seite 6-8

Namz Hittrud_ sehtiiger

PC-Fabrikat: (ompag

Belnebssystem
w:ndows Verslan 25

Fzs!plaﬂz loz4
Arbeitsspejce,
Prozessor:
(AKK") 3¢,
(AKK*) Pentiym
Bus-Typ: _tq
Grafikkarte: Hersleller Al
Typ: Hack o4, =
Soundkarte 5B AWE
€D-ROM: avap speed

L
Joystick: “’%

REPORT

Matthias und Kai-Wolfgang

bauten ein computergesteuertes
Lego-Modell. Wie es funktioniert und
welchen Preis sie dafiir bekamen lest
ihr auf

EXTRA

Mit der PC-Check-Card habt ihr alle wichtigen Infos iiber
euren Rechner auf einen Blick. AuBerdem: eine Hiille fiir
die Heft-CD-ROM zum Ausschneiden und Sammeln

MmB
16 MB RAy

(e g

—=___MHz

Seite 48

Comic

Zocky und Crack miissen einen durchgeknallten
Spiele-Erfinder hiiten. Kein leichter R
Auftrag, denn der komische Kauz soll
entfiihrt werden ...

JRS
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Seite 24

Comic
See you later Al I. Gator
Seite 25-31

Top-secret
Geheime PC-Spiele-Tricks
Seite 32-33
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DURCHBLICH

Alle klicken mit der Maus, aber wer weiB,
wie sie funktioniert? Ihr habt vollen
Durchblick, denn wir haben das niitzliche
Geraét fiir euch unter die Lupe genommen.
AuBerdem prasentieren wir stolz ,,Fun Online
- Das Netz” und erkléren, wie ein Online-
Dienst funktioniert. SchlieBlich noch die

10 wichtigsten Infos zum Modem - reichlich

Durchblick also auf den ’
Seite 34-38
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Terror in den Datennetzen!
Zocky taucht ein in den elektronischen Dschungel,
um da mal aufzurdumen. Er kann nicht ahnen,

daB Schurke Al I. Gator haufenweise hinterlistige Fallen gelegt hat.

0.

Programme mit Kopfchen!
Elfmal haben die Fun Online-Tester zugeschlagen
und schlaue Programme zur Brust genommen.
Dazu die ersten beiden CD-ROMS, die Fun Online
exklusiv nach Deutschland gebracht hat:
.Bei den Walen” und ,Auf dem Nil nach Agypten”.
Unsere 1.Q.-Tests findet ihr auf

Seite 49-59

TEST THE BEST!

Ein paar Spielchen gefal-
lig? Na denn: Destruction
Derby, BleifuB, Das
Dschungelbuch, Fifa Soccer
‘96, NHL "96, Torin’s
Passage, The Dig,
Chewy Esc. von F5,
Pro Pinball, Casar II,
Monopoly, Zoop und
natiirlich Wing
Commander IV.

DER RATALOG

In der Heftmitte findet ihr ,Fun Online -
Der Katalog”. Daraus kénnt ihr die neue-
sten Softwarehits bestellen und natiirlich |
die von euch bestimmten Top-ten-Pro-
gramme. Viel SpaB beim Stobern
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Fiir die Fun Online CD-ROM,

- ( interaktiv, sondern laufen wie Videos ab. Wir
sollte dein Computer... | U = FHUEHHMME arbeiten daran, in Zukunft mehr probierbare

...Windows 3.1 oder héher besitzen
und am besten...

...8MB Ram Arbeitsspeicher oder
mehr haben

...256 Farben oder mehr zeigen kénnen
eine Grafikkarte haben

...ein Double-Speed-CD-ROM-
Laufwerk besitzen

...eine Soundkarte haben

. 1.Q.-Demos aufzutreiben.
Hier findest du Demos von Programmen, die  Alle diese Demos laufen unter Windows.
dich schlauer machen: Guiness-CD-ROM, Red-  Um sie zu sehen, klicke auf den , Installieren”-
shift, 4x Duden Meyer, Jewels of the Oracle, Button und folge den
Die Schlumpfe - Comicbook Artist. Natrlich ~ Anweisungen auf
sind auch Bei den Walen und Auf dem Nil nach  dem Bildschirm.
Agypten dabei - die ersten Programme, die Weitere Infos auf
Fun Online in Deutschland prasentiert. Die bei-  der nidchsten Seite!
den Demos und einige andere sind leider nicht

C0-AOM FUNRTION

Im Hauptmenu siehst du eine Schalttafel
(groBes Bild in der Mitte). Du hast die
Wahl zwischen ,1.Q.“, ,Spiele”, ,Vi-

deos”, ,Comic”, ,Info” und ,Ende”.
Klicke einmal auf die jeweilige Schalt-
flache, um in die gewiinschte Abteilung
zu kommen. ,Ende” schaltet das Fun
Online-Programm ab.

Wichtige Tips:

e Fahre in jeder Abteilung erstmal mit
der Maus ohne zu klicken tber den Bild-
schirm. Wir haben da eine , schlaue Hilfe”
eingebaut: Wenn der Mauszeiger tber ein
aktives Feld fahrt, wird ein kleines
Fenster eingeblendet — es verrat dir, was
du an dieser Stelle ausprobieren kannst.
e Wenn du eine Abteilung wieder verlas-
sen mochtest, klicke einfach auf das rote
Dreieck links unten. Prompt landest du
wieder im Hauptmenu.

INSTALLATION

. PC anschalten, ,Windows"” starten,
CD ROM einlegen.
2. Im Programm-Manager ,Datei” an-
klicken. Dort ,Ausfiihren” wahlen.
3. Klicke auf ,,Durchsuchen”. Damit dein
PC weiB, wo er suchen soll, gibst du ihm
einen Tip: Unter ,Laufwerke” klickst du
auf dein CD-ROM-Laufwerk
4. Gefunden: der Befehl ,start.exe”
erscheint. Einmal draufklicken und dann
.0.K.” geben.
5. Der Rechner fragt zur Sicherheit
nochmal nach: ,Ausfiihren”? méchte er
wissen. Na klar, sagst du, und klickst auf
»,O.K.” Los geht’s!

Unter ,Windows ‘95” installiert sich
unsere Fun Online CD-ROM von selbst.
Aber: Achtet darauf, daB die Video-
Wiedergabe auf ,Fenster” (Ausgangs-
groBe) eingestellt ist

NOCH FRAGEN?
Dann ruft mich an:
Ich heiBe Steffen und helfe
euch, wenn es Probleme mit
unserer Heft-CD-ROM gibt.
lhr erreicht mich an zwei
Nachmittagen in der Woche:

Montags und Donnerstags von

14.00 Uhr bis 17.00 Uhr.

Die Nummer 0172 /72 18 116 ist ein Handy-
AnschluB. Damit ihr nicht zu viele GebUhren
zahlen muBt, nennt mir bitte euren Namen
und eure Telefonnummer.

Ich rufe euch dann zurtick.

Wichtig: Bitte haltet moglichst genaue
Informationen uber euren PC bereit.

SCHREIBUNG | L

Die Story startest du per Mausklick auf den Comic-
Button im Hauptmenu. Auch danach brauchst du deine
Maus: Wir haben namlich die Sprechblasen und die
Aktionen versteckt. Welcher Comic-Held gerade spricht
oder etwas tut erkennst du an einem dinnen Rahmen
um die jeweilige Figur. Klicke drauf und laB’” Dich tUber-
raschen. Wenn du auf einem Bild alles entdeckt hast,
dann bringt dich ein Klick auf den rechten ,Finger”

unten am Bildschrirm zum né&chsten Bild. Der linke
Finger blattert die Story ein Bild zurtick. Viel SpaB!

TZURUEK
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DATENBANK

In dieser Abteilung haben wir tber hun-
dert Spiele und "1.Q."-Programme aufge-
listet. Klicke auf den Titel, der dich inter-
essiert und du bekommst ein Bild und ei-
ne Kurzbeschreibung davon, dazu die
Wertung der Redaktion. AuBerdem ha-
ben sich hier die Mitarbeiter von Fun
Online versteckt. Alle Bilder kannst du
tbrigens per Klick in voller Bildschirm-
\ gréBe ansehen.

@ZURUCK

VIDEDS

neuen Star Trek-Serie ,Voyager”!

Fun Online zeigt die ersten Bilder der

AuBerdem witzige Clips zu den Games
.Monopoly” und ,PAW.S.” und auf
einem weiteren Film verraten die In-
genieure der aberwitzigen Achterbahn
,Space Mountain” im Disneyland Paris,
wie sie dieses irre Ding gebaut haben.
Klickt einmal aufs Wunschvideo und war-
tet, bis es in der Bildschirmmitte ange-
zeigt wird. Danach auf die ,Startklappe”
klicken. Wenn ihr einen schnellen Rech-
ner habt, kénnt ihr die Videos per Maus-
klick auf die ,Leinwand” in voller Bild-
schirmgréBe ansehen.

Star Trek Voyager -
Die neue Superserie
startet im Frihjahr
auf Sat 1

Space Mountain:
Erfahrt, wie die
Mega-Achterbahn
funktioniert

Schaut den Spiele-
Programmierern
uber die Schulter

A

Origin
T SPIELIYE.
Action

GAMES

Diese Spiele findet ihr diesmal
als Schnupperversion auf unser
Heft-CD-ROM: Blob, Die Total
Verrtckte Rallye, Destruction
Derby, Pro Pinball - The Web,
Wing Commander 1V, Fifa
Soccer ‘96, Zoop. Pro Pinball -
The Web ist leider nicht spiel-
bar, sondern selbstablaufend.
Die Demo gibt aber einen
guten Eindruck, was die

Vollversionen taugt. Apropos
Vollversion: Mit ,Foody” auf
dieser CD-ROM bekommt ihr
ein  komplettes Game der
Gervais-Ernahrungsforschung.

Da wir uns bemuhen, maéglichst
viele neue Spiele auf unsere CD-
ROM zu packen, kann es passie-
ren, daB du einige nicht starten
kannst - ,Wing Commander
IV.” z.B. verlangt einen dicken
486er-Rechner mit reichlich

Speicherplatz (siehe Bericht auf
Seite 14).
Weitere Infos zu den

Demos: nachste Seite

SUPERGAME

Frage 1:
In welchem
Land liegt das
Nildelta?

o
o
w
o
-3
®

Kastchen markiert
den 7. Buchstaben
des gesuchten
Losungswortes!

ZU
GEWINNEN:
je 10x die
interaktive
Reise
~Auf dem
Nil nach
Agypten”

T pieovers
B o
» -




Die Heft-CD-ROM

JIE DEMOS

Manche Demos starten nicht per Mausklick.

lhr miiBt sie erst installieren.
Wie das geht, lest ihr auf dieser Seite

BLOB

. In DOS-Modus wechseln

.Zum CD-ROM-Laufwerk
wechseln

cd Blob eingeben, dann Enter
install eingeben, dann Enter
Den Bildschirmanweisungen
folgen

N o=

Calloh

V;I,INC. COMMANDER

1. In DOS-Modus wechseln

2.Zum CD-ROM-Laufwerk
wechseln

3.WcC4demo eingeben,
dann Enter

weitere Infos auf Seite 14

PRO PINBALL -

TH E WEB

.In DOS-Modus wechseln

,Zum CD-ROM-Laufwerk

wechseln

cd Theweb eingeben,

dann Enter

.demo eingeben, dann Enter

. gewlinschte Version auswahlen
und eingeben

w N

v b

ZooP

. In DOS-Modus wechseln

. Zum CD-ROM-Laufwerk
wechseln

cd zoop eingeben, dann Enter
install eingeben, dann Enter
Den Bildschirmanweisungen
folgen

N o=

(al s

N =

w

LN

DIE SCHLUMPFE -
COMICBOOK ARTIST

¢ lauft unter Windows

e Auf ,Installieren” klicken
¢ ,Dekomprimieren” mit Enter

auslésen
Festplatten-Buchstaben
eingeben und mit Enter
bestatigen

Verzeichnis ,Spiele” angeben
und mit Enter bestatigen

FOODY
.In DOS-Modus wechseln
. Zum CD-ROM-Laufwerk

wechseln

. ed foody eingeben, dann Enter
.install eingeben, dann Enter
. Den Bildschirmanweisungen

folgen

FIFA SOCCER '96
.In DOS-Modus wechseln
,Zum CD-ROM-Laufwerk

wechseln

. cd fifademo eingeben,

dann Enter

.install eingeben, dann Enter

Den Bildschirmanweisungen
folgen

REDSHIFT
lauft unter Windows und kann
direkt per Klick auf D gestartet

werden
selbstablaufend
Installation: Auf

weisungen folgen.

,Installieren”
klicken und den Bildschirman-

chaotisch auf eurer
Festplatte herumlun-
gern, legt am besten

kopiert.

WICHTIGE INFO

Damit die Demos nicht

vor der Installation ein
Verzeichnis, z.B. ,Spiele”
an, in das ihr die Demos

Manche DOS-Demos las-
sen sich unter Windows
‘95 direkt installieren.
Bei den Tips auf dieser
Seite schlagen wir aber
fiir alle DOS-Demos eine
Installation unter DOS
vor (ist sicherer).

OLLIES WELT

&

JEWELS OF THE
ORACLE

¢ laufen unter Windows
e interaktiv

¢ per Klick auf D starten

BEI DEN WALEN
-

AUF DEM NIL NACH
AGYPTEN

¢ laufen unter Windows
selbstablaufend

per Klick auf D starten oder
Installieren

Auf ,Installieren” klicken

Im ,Install”-MenG unter
,Laufwerke” den Festplatten-
Buchstaben wahlen

DUDEN MEYER

¢ enthalt vier Demos:

,Das Flaggschiff des Kénigs”,
.Mein erstes Lexikon”,

,Wie funktioniert das?”

und

.Das Wunder unseres Kérpers”
lauft unter Windows und kann
direkt per klick auf D gestartet
werden

teils interaktiv, teils
selbstablaufend

Bei Mausklick auf ,Installieren”
wird auf der Festplatte ein
Verzeichnis ,Duden Meyer”
angelegt

GUINNESS CD-ROM
lauft unter Windows und muf3
erst installiert werden

teils interaktiv, teils
selbstablaufend
Mit der Maus auf ,,

Installieren”

klicken und den Bildschirman-
weisungen folgen

die Demo wird auf der
Festplatte als Verzeichnis
.GMMDEMO" gespeichert und
per Mausklick auf ,Gmmcd-
rom” gestartet

DIE TOTAL
VERRUCKTE RALLYE

lauft unter Windows und muB
erst installiert werden

Mit der Maus auf
.Installieren”klicken und

den Bildschirmanweisungen
folgen

DESTRUCTION DERBY
In DOS-Modus wechseln

. Zum CD-ROM-Laufwerk
wechseln

. c¢d dderby eingeben,

dann Enter

install eingeben, dann Enter
Den Bildschirmanweisungen
folgen

W N

e



Interaktive Reise ins '
der Pharaongfi”
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,Simon the Sorcerer 2":
Der freche Zauber-
lehrling mischt ganz
oben in eurer Gunst mit

Drei Super-Games zum
Preis von einem - das
hat den ,LucasArts
Top Adventures” viele
Freunde gebracht

Das feine FuBball-Game
~Action -Soccer” ist fiir
euch ein echter
Volltreffer

Auch das erste
Abenteuer von ,Simon
the Sorcerer” wurde
hoch geschéatzt

FUN ONLINE-
SPIELE-
RITLISTE

Welche Games die
Plétze eins bis zehn
belegen, sagt uns der
Computer vom
FUN ONLINE-Katalog
(in der Heftmitte).
Er berechnet, welche
Spiele am haufigsten
von euch bestellt wer-
den, die zehn meistge-
kauften bilden die
~Top Ten”.

So entsteht eine
Hitliste, die ganz
genau dem Geschmack
der FUN ONLINE-Fans

entspricht

Die Enterprise-Fan:
unter euch fanden: ,Sta;
Trek - A Final Uniti

gehort in die Top Ten

Ein Brettspiel fur den
PC: .Die total verriick-
te Rallye” kam gut an,
wie ihr an der
Plazierung seht

Tierische Action in der
Savanne: Applaus fir
Disneys ,,Konig der
Léwen”

Auch ein Oldie kann
ein echter Hit sein:
.Die Siedler” sind
immer noch fiir ei-

nen Spitzenplatz gut

enn Spiele-Programmierer

Flipper basteln, mussen sie
ein dickes Problem lésen: Der
Flippertisch streckt sich in die
Hohe, wahrend der PC-Moni-
tor Querformat hat. Deshalb
wird in der Regel nur der Aus-
schnitt gezeigt, in dem sich die
Kugel gerade befindet. Der
komplette Tisch ist nicht zu se-
hen. Das brandneue ,Pro Pin-
ball - The Web"” aber wurde
komplett auf den Monitor ge-
packt, ihr guckt von schrag
oben auf die Maschine .
Das Game steckt voller guter
Ideen, ,Multiball” z.B. sorgt
far bis zu sechs Kugeln, die
gleichzeitig Uber den Tisch flit-
zern und fur besonders ge-
lungene Schisse gibt’s Bonus-
Videogames, mit denen sich
der Highscore knacken 14Bt...

Der ganze Flippertisch ist auf einmal zu sehen. Sechs Blick-
winkel stehen zur Wahl, die hohe Grafikauflésung sorgt fiir
ein besonders scharfes Bild und fiir echtes Spielhallen-Feeling

Hier schiebt niemand eine ruhige Kugel: Ein echter Spielhallen-Flipper namens ,The
Web” wird haargenau fiir den PC simuliert

SIEHE AUCH KATALOG/HEFTMITTE




Torins Passage

Hexen sind bése, so viel steht fest. In diesem Adventure habt ihr eine ganz
besonders fiese Besenreiterin an der Backe

cheinbar ohne Grund ent-

fuhrt die Hexe Lycentia die
Eltern des jungen Torin. Der
macht sich tapfer mit seinem
vierbeinigen Freund Boogle
auf den Kriegspfad.
Die Spielwelt ist der Planet
.Strata”. Der kommt mit funf
ineinander  verschachtelten
Welten wie eine Zwiebel raber
- fur jedes Kapitel muB eine
Welt erforscht werden. Nach
erfolgreichem Ende des ersten
Kapitels auf der Oberwelt
kénnt ihr wéahlen, auf welcher
der restlichen vier Welten wei-
tegespielt werden soll.

Gieriges Fragezeichen

Auf der Suche nach Torins El-
tern seid ihr aber nicht ganz
alleine. Neben dem lilagriinen
Boogle, hilft das ,Fragezei-
chen” im Inventar-Menu. Klickt
ihr darauf, wird euch ein Tip
angeboten. Die gierige Hilfe-
Datei 1aBt sich aber teuer mit
Punkten bezahlen, die ihr
wahrend des Spiels verdient
und die ihr noch fur Bonus-
level braucht. LaBt lieber eurer
Fantasie freien Lauf.

Der lilagriine Boogle beglei-
tet Torin. Der frohliche Gesel-
le kann seine Gestalt andern

nach wieder au

Unten:
Der will uns
Smaragde
schenken?
Da ist doch
bestimmt
was faul

Hier ist Knobeln angesagt:
In dieser H6hle kénnen Torin
und Boogle viel entdecken...

Immer dann, wenn der Maus-
zeiger die Farbe andert, kénnt
ihr loslegen: reden, anschau-
en, aufheben, anfassen, auf-
machen. Top-Programmierer
machen’s moéglich: Die Reihen-
folge, in der ihr die Ratsel l6st,
bleibt euch Gberlassen.

LTorin’s Passage” ist nicht bloB
ein Adventure, das Game lauft
ab wie ein richtiger Trickfilm,
in dem Ihr die Hauptrolle
spielt. Die toll gestalteten Hin-
tergrundbilder und eine flussi-
ge Animation plus span-
nendendem Game bringen
einen megamaBigen Fun-

Abenteuer 80%

Fiir Torins Heimatplaneten Strata legten
sich die Grafiker machtig ins Zeug

SUPERGAME

Frage 2:
Wie nennt man
beim Flippern
den hochsten
Punktestand?
High ...

Das gelbe Kastchen
markiert den 4. Buch-
staben des gesuchten

Losungswortes!

yAV)
GEWINNEN:
je 10x das
Jump’n Run
Game , Das
Dschungelbuch”




Ein dicker Brocken kommt auf die Erde zu: Meteorit
+Attila” entpuppt sich als getarntes Riesenraum-
schiff. Kénnt ihr das Ratsel seiner Erbauer 16sen?

ir durfen eine Ge-
schichte der Guteklas-
se ,Erste Sahne” er-

warten: Die Idee zu ,The Dig”
stammt namlich von Super-Re-
gisseur Steven Spielberg (,Ju-

Solche
Zwischen-
sequenzen
mit tollen
Zeichentrick-
Animationen
werden ge-
zeigt, wenn
ihr ein be-
sonders wich-
tiges Rétsel
geldst habt

rassic Park”). Umsetzung und
Programmierung erledigte die
Firma LucasArts, die wiederum
,Star Wars"”-Erfinder George
Lucas gehort.

Die Story: Teleskope orten ei-
nen Meteoriten, der den scho-
nen Namen ,Attila” erhalt.
Der kosmische Killerkieselstein
ist auf Kollisionskurs mit der
Erde. Deshalb wird ein Space-
shuttle losgeschickt, um Attila
abzufangen.

Das Astronauten-Team besteht
aus Commander Boston Low,
dem Arch&dologen Dr. Brink
und der Reporterin Maggie
Robbins. Unser Heldentrio er-
lebt eine dicke Uberraschung:
Attila entpuppt sich als Raum-
schiff, das die Astronauten auf
einen fernen Planeten ent-

fuhrt. Geheimnisvolle Ruinen
deuten auf eine einst machti-
ge Alien-Rasse hin. Die Erfor-
schung der Anlagen und das
Schicksal ihrer Erbauer ist eure
Aufgabe in diesem Adventure.

= d 1
Die Bedienung ist edel: Der lin-
ke Mausklick sorgt automa-
tisch fur die gerade sinnvollste
Aktion. So werden z.B. Perso-
nen angeredet, Gerate gezeigt
oder lose Dinge mitgenom-
men - je nach-

=
=t
==l

Unheimlich: dem, worauf ihr
Was bedeu- gerade  zeigt.
ten die gei- Der rechte Maus-
sterhaften  knopf zaubert
Erschei- das Inventar auf
nungen den Bildschirm,
auf dem das uns Zugriff
fremden auf alle gehorte-
Planeten?  ten Dinge bietet.
Sind die . The Dig” ist ein
Aliens wirk- kniffliges Spiel.
lich ausge- 'hr muBt schon
storben? Gehirnschmalz

investieren, aber
es lohnt sich. Die
knackigen Ratsel
und die tolle
Story sorgen fur
Adventure-Ge-
nuB der absolu-
ten Oberklasse.

Schnapp! Bevor Commander Low den See betritt, muB er sich
etwas gegen diesen sehr hungrigen Killer-Aal einfallen lassen

ters: Jede Farbe
e andere Richtu

Ein Fundstiick in Nahauf-
nahme - aber wer kann dieses
Alien-Alphabet entziffern?

Festplatte: 1 Megabyte




© DISNEY

Wer kennt ihn nicht, den kleinen
Tiger mit seinem “Bikel”, mit dem
er spannende Abenteuer erlebt
und die Verkehrsregeln lernt. Jetzt
gibt es die Geschichte wvon
Janosch, die als Kinderbuch im
Diogenes \erlag erschienen ist,
auch als lustiges Lernspiel auf CD-
ROM. Schon Kinder ab 4 Jahren
kinnen die  Erzdhlung am
Bildschirm verfolgen und sich
selbst daran beteiligen. Jedes Bild
fiihrt zu neuen {berraschungen
mit dem kleinen Tiger und seinen

Freunden. Eigene Kreativitdt ist im
zweiten Teil gefragt. Da miissen
Puzzles zusammengesetzt werden,
sind Bilder auszumalen und Fragen
zu den Verkehrsregeln zu heant-
worten.

Eine interaktive CD-ROM, die SpaB
am Lernen macht - von Navigo
Multimedia.

Die CD-ROM gibt es im Buch-
handel, im Computer-Fachhandel,
in Kauf - und Warenhdusern oder
ist direkt bei Navigo zu bestellen.

Jetzt kommt
Micky Maus jede
Woche neu ins Haus! ,

Der Rkleine Tiger
braucht ein Fabrrad

Spiele und lerne mit dem kleinen
Tiger und seinen Freunden
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Frankfurter Ring 213
80807 Miinchen

Tel. 089/324 66 200

Fax 089/324 66 204
T-Online: NAVIGO#
Internet: www.navigo.de

Wideruisqarante: Diess Besteing kan ich imeshalb von 10 Tagen nach
‘Absendn der Bestelung (Poststempe]schritch widermulen. Zur Wahrung
e Frst qenigt die rechizefige Absendung des Widerufs an den

Ehapa Lesersenvice, Postiach 81 06 40, 70523 Sttgart

Ja, schicken Sie mir die nachsten 13 Micky Maus-Hefte
sowie das T-Shirt fiir insgesamt DM 37,70 frei Haus. Wenn ich Ihnen
bis Erhalt der 9. Ausgabe nicht abschreibe, beziehe ich die Micky Maus
weiter fiir nur DM 3,- pro Heft (bei 1/4 jahrl. Rechnungsstellung)
ebenfalls portofrei. Ich kann jederzeit abbestellen.

Dieses Angebot gilt nur fiir Deutschland. (Solange Vorrat reicht)
Hefte an: SA20
Name/Vorname

StraBe/Haus-Nr.

PLZ/Wohnort

Geburtsdatum

Rechnung an: SA 10
Name/Vorname

StraBe/Haus-Nr.

PLZ/Wohnort

Datum/Unterschrift
(Bei Minderjahrigen vom gesetzlichen Vertreter)

Das Abonnement zahle ich sofort nach Erhalt der Rechnung.
Widerrufsgarantie: Diese Bestellung kann ich innerhalb von 10 Tagen nach Absenden
der Bestellung ipel) schritlich widerrufen. Zur g der Frist genigt

die rechtzeitige Absendung des Widerufs an den EHAPA-Leserservice,

Postfach 81 06 40, 70523 Stuttgart. Dies bestétige ich mit meiner 2. Unterschif

Datum/Unterschrift
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Space-Action mit realistischer 3-D-Grafik — und ihr seid mitten drin im Geschehen!

wing édai Xnom
& -

Fun Online-Aus-

gabe war noch

keine Vollver-
sion des neuen Weltraum-Su-
perspiels Wing Commander 4
zu kriegen. Einen richtigen
Test haben wir deshalb nicht,
aber ein dickes Trostpflaster:
Auf unserer CD-ROM befindet
sich eine spielbare Schnupper-
version mit einer Mission. Hier
verraten wir Background-In-
fos Gber ,WC 4" und geben
Flugtips fur die Demo.

Teuerstes Game der Welt

Von Folge zu Folge wurden
die Wing Commander-Spiele
aufwendiger und erfolgrei-
cher. Der 4. Teil gilt als teuer-
stes PC-Spiel aller Zeiten: Satte
13 Millionen Mark wurden in
dieses Game investiert.
Berthmte Film-Stars treten
auf, zum Beispiel Mark Hamill,
der Luke Skywalker aus ,Krieg
der Sterne”, oder Tom Wilson,
der den Biff in den ,Zurlick in
die Zukunft”-Filmen spielte.
lhr steuert unseren Helden,
Colonel Blair, durch Dutzende
neue Missionen. Nachdem die
Menschheit die Invasion der
Kilrathis abgewehrt hat, steht

Hier ist der Beweis: Fiir ,Wing Commander 4" wurden
die besten Computergrafiker der Welt angeheuert

Den Kampf gegen finstere Weltraumpiraten
uberstehen nur die besten Piloten

Hangar der Basis. |,

ken, um zu starten.

Nach Betrachten der Abflug-
sequenz sind wir im Weltraum
- aber wo sind die Piraten?
Ruhe bewahren! Erst die Taste

Oben: So sieht euer Raumjager aus. Und so rollt
euer Held die Augen, wenn ihr lausig fliegt (rechts)

neuer Zoff an: Piratenuberfal-
le haufen sich. Die Rauber zu-
rickzuschlagen ist der Auftrag
in unserer Demo-Mission.

Start klar fir die Demo

Ist die Installation geschafft,

muBt ihr noch etwas Geduld

haben: je nach CD-Laufwerk

kann das Laden ein Weilchen

dauern. SchlieBlich erscheint

das Bild eines Raumschiffhan-

gars. Bewegt das Fadenkreuz

mit Tastatur oder Joystick etwa

in die Mitte zur Treppe, die
Treffer! Der Schutzschild des
Piraten leuchtet auf

.F" drtucken. Damit heizt ihr
eure Laser auf. Noch mal ,A"
drucken, und der Autopilot
bringt euch ins Einsatzgebiet.
Achtet immer auf den Radar-
schirm am unteren Bildrand.
Die roten Punkte sind Gegner.
Steuert das Schiff so, daB ein
roter Punkt in die Mitte des
Radars beférdert wird - dann
seht ihr den Piraten auch von
eurem Cockpit-Fenster aus!

Wenn der Schutzschirm eines

Euer Laserfeuer setzt den
Weltraumrdubern zu




Hier die wichtigsten Tastaturfunktionen auf einen Blick.
Flugsteuerung und Abfeuern von Lasern und Raketen
funktionieren am besten mit einem Analog-Joystick.

(besser: Joystick!)

Autopilot aktivieren

Fiy Dema Nession

Bewegt das Fadenkreuz ir! die

(Freil-Tasten)

@)
Mitte, bis ,,Fly Demo Mission”

-»

Volle Bewaffnung fiir Bordkanonen

erscheint. Dann Feuer driicken, Beschleunigen

und ab geht die Post!
Bremsen

Den néchsten Gegner anvisieren

SUPERGAME

Nachbrenner (TAB gedriickt halten!)

Space-Taste) Laserkanone

Rakete abfeuern

w

Frage 3:
Verschiedene 3-D-Ansichten Wie heiB3t die

ALT X Die Demo verlassen amerikanische
Weltraum-

Um schnell und einfach zu

starten, driickt ihr die Taste ALT 2 VGA-Grafikmodus (schneller) behérde?
A", Der Autopilot erledigt .
dann das lastige Ausparken \ALT 4 SVGA-Grafikmodus (langsamer)

Achtung! ,Wing Commander 4 braucht eine Menge Hardware-
Power! Die Demo kann nur dann verniinftig laufen, wenn euer
Computer mindestens mit einem 486-Prozessor mit 66 MHz

(k : Pentium) tet ist!

<

Noch mal ,,A”, und schon sind
wir im Kampfgebiet. Hier
sehen wir auf dem Radar den
blauen Schutzschirm eines
Piratenschiffs

Das gelbe Kastchen
markiert den 9. Buch-

Oben: Ein Raumjager auf dem Starf" des gesrltlchlten
Weg ins Kampfgetiimmel p osungswortes

Luke Skywalker”-Star

8 Megabyte ZU

Mark Hamill (links) spielt Speicher:
Commander Blair Festplatte: 20 Megabyte GEWINNEN:
Blair und ein Pirat: Sieht nicht e la 10x den

Windows: nein

gerade aus wie der Beginn T - Microsoft
einer tollen Freundschaft CD:ROM:Tja .Space-
Mitspieler: 1 Simulator”
_S;hiff; blauTau;Iceuchtelt, }:jabt Alter: ab 10
ihr einen Treffer gelandet. Grafik: super gut
Achtet aber darauf, daB ihr Sound: sugergut

nicht von hinten aufs Korn ge-
nommen werdet. Die Mission
endet, sobald euer Raumschiff
zerstért wurde. Super-gute
Piloten halten so lange aus, bis
die Demo nach einer gewissen
Zeit automatisch aufhort.

Fun-Faktor: super gut

Simulation
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DAS DSCHUNGELBUCH

Im Urwald ist nicht nur der Bar los! Neben Balu geben sich auch Schlangen,
Affen, Panther, bissiger Tiger und naturlich unser Freund Mogli die Ehre

Jungle Book

alu der Bar, Hypnose-
B Schlange Kaa, Affenkénig

Louis, die Elefantenpa-
trouille und alle anderen Stars
aus dem Zeichentrick-Klassiker
~Das Dschungelbuch” flitzen
endlich Uber den PC-Monitor:
Das Menschenkind Mogli muB

Ganz cool balanciert Mogli eine Banane auf
der Nasenspitze. Dabei sollte er sich lieber dar-
auf konzentieren, daB die Schlange Kaa ihn
nicht mit ihrem Hypnose-Bannstrahl erwischt

or: sehr gut

Strategie 10%

im Kampf gegen den tucki-
schen Tiger Shir Khan viele
Abenteuer Uberstehen.

lhr schltpft in Moglis Rolle. Le-
vel fur Level nahert ihr euch
dem geféhrlichen Menschen-
fresser. Fallen und Feinde lau-
ern, Elefanten, Végel und

schnell sind die wertvollen
Bildschirmleben futsch. Um ei-
ne Stufe zu beenden, muBt ihr
eine bestimmte Anzahl von
Edelsteinen sammeln und
dann den Ausgang finden.

Im Dschungel gibt’s Fruchte
(Bonuspunkte), Herzchen (Le-
bensenergie) und Wurfge-
schosse, mit denen Mogli fre-
che Viecher wegputzt.

Grafik, Sound und Tempo sind

prima. Allerdings
braucht euer PC
das Betriebssystem
~Windows  95“,
um ,Das Dschun-
gelbuch” starten
zu koénnen. Und
ohne einen schnel-

Wenn es
Probleme
gibt, helfen
die Tiere des
Dschungels weiter. Hier reitet
Mogli auf einem Elefanten
und hipft dann iiber Schild-
kréten, um den reiBenden
FluB zu tiberqueren. Végel
dienen als Lufttaxis

Schildkréten dienen als Trans-
portmittel, um wirklich alle
Ecken der weit verzweigten
Levels zu erkunden.

Obacht vor riskanten Hupfern:
LaBt Mogli eine Liane zu frih
los oder springt nicht genau,
landet er in einem Abgrund -

el

Per Lianenschwung geht's mit
Affenzahn durch den Urwald

len Prozessor (Pentium war’
nicht schlecht) wirken die Be-
wegungen etwas abgehackt.
Wer einen dicken Rechner hat,
bekommt vollen Jump’n’Run-
SpaB mit berthmten Disney-
Stars geboten.

SIEHE AUCH KATALOG / HEFTMITTE

Der nette Elefant markiert
mit seinen Fahnchen einen
Etappenabschnitt. Wenn
Mogli ein Bildschirmleben
verliert, wird er an diese
Stelle zuriickversetzt.
AuBerdem liegen hier prima
Extras rum: Sammelt z.B.
diese Sanduhr auf, und ihr
bekommt mehr Zeit, um den
Level zu l6sen

Shir Khan wetzt schon mal

die Krallen. Der fiese Tiger

wartet am Ende des letzten
Levels auf Mogli

pulte miBbraucht, ul
 vielen Schatze ein
sammeln.




Strategie
10/

Denkspiel
30% 50%

Vorsicht, Steinschlag!
Schnelldenker ballern
bunte Brocken mit der
Farbkanone ab und
sammeln Punkte

ie Grafik gibt nicht viel her,

die Steuerung ist einfach —
aber trotzdem kann ,Zoop”
stichtig machen. Wie kommt's?
Nun, das hektische Denkspiel
macht einfach voll SpaB. Ihr
ballert mit einer Kanone ko-
mische Klotzchen ab, die aus
allen vier Himmelsrichtungen
anrucken.
Der Witz dabei: Ein Stein ver-
schwindet nur dann vom Bild-
schirm, wenn ihr ihn mit der-
selben Farbe beschieBt. Die
Kanone muB also grin sein,
um einen griinen Stein zu ent-
fernen. Um die Farbe zu wech-
seln, muB auf einen Brocken
geballert werden.
Klingt alles viel komplizierter,
als es sich spielt. Um auf den
Zoop-Geschmack zu kommen,

Das wird knapp: Mit verscharf-
tem Tempo riicken die bunten
Steine auf unsere Kanone zu,
die in der Spielfeldmitte steht.

solltet ihr unbedingt die Demo
auf unserer CD ausprobieren.

Hat man einmal den Kniff her-
aus, kann man gezielt auf Punk-
te spielen. Aber geht nicht zu
groBe Risiken ein; im Spielver-
lauf rucken die Burschen im-
mer schneller heran. Fur Ab-
wechslung sorgen zufallig auf-
tauchende Extras. SchieBt man
sie an, verschwinden ganze
Reihen oder alle Steine einer
bestimmten Farbe auf einmal.

Hier werden
Schwierigkeits-
| grad und
Start-Level
eingestellt

Die vielen griinen Steine, die
von oben kommen, kénnen
wir noch nicht abrdaumen.
Zuerst missen wir die Kanone
von Blau auf Griin umfarben.

Caramba! Je mehr gleich-

farbige Kl6tzchen wir auf

einmal abrdumen, desto
mehr Punkte gibt es.

Rosa Helden, griine Bose-
wichte und der ,rote
Glump”: Das Abenteuer
mit dem vorlauten Alien
Chewy treibt es ganz
schén bunt

hewy und Clint, die niedli-

chen rosa Aliens haben den
Borx den roten Glump, eine
Geheimwaffe, geklaut! Bei der
Flucht gerat Clint in ein Dimen-
sionstor, das ihn auf die Erde
beférdert! Klar, daB Chewy sei-
nen Kumpel retten will.
Witzig: Der AuBerirdische wird
mittels animiertem Mauszeiger
(greifendes Handchen, lat-
schende FuBe, laberndes Gebif3
oder glotzende Augen) uber
den Bildschirm dirigiert.
Comic-Grafik, deutsche Sprach-
ausgabe und die Spielfiguren
sind gut gelungen. Die Ratsel
sind knifflig, aber nicht Gber-
trieben schwer - ein suBes
Game mit jeder Menge Gags.

Am oberen Bildrand ist die
Icon-Leiste zu sehen. Klickt die
entsprechenden Symbole an,
damit Chewy herumlauft,
einen Gegenstand benutzt
oder jemanden anspricht

Chewy muB sich mehrmals
verkleiden: In Small Town tritt
er im Kiirbiskostiim auf ...

W

... und in Big Town sogar als
richtiger Rocker!

~ o
[

it Wasser
Hilchflasche»:":‘.* voller b

pie Mileh

Im Inventar konnt ihr euch

jedes Objekt genau beschrei-

ben lassen
Speicher: 4 Megabyte
Festplatte: 20 Megabyte
DOSHE . jar
Windows: nein
CD-ROM:  ja
Mitspieler: 1
Alter: ab6
Grafik: sehr gut
Sound: gut

Fun-Faktor: gut

Abenteuer 100%




Ein Brettspiel ohne Brett
- wie geht denn das?
Ganz einfach: Bei der PC-
Version von Monopoly
werden Wiirfel, Spiel-
figuren & Co. auf dem
Computer-Bildschirm
simuliert

ritz ist pleite und braucht
F‘ne Hypothek; Susi rafft

hingegen Hotels und ist
steinreich. Auch Peter hat sich
gerade ein paar neue Hauser
geleistet. Jetzt bloB nicht auf
die SchloBallee stolpern... alles
klar? Hier geht’s nicht um ech-
ten Zaster, sondern um das be-
rihmte Monopoly-Spielgeld.

O weh, Hotels auf der
SchloBallee! Der Weg eurer
Spielfigur tbers Brett wird
mit einer schicken 3-D-
Sequenz gezeigt

Keine Partner zur Hand?
Dann messen wir uns halt mit
schlauen Computergegnern

MONOPOLY

Die PC-Version hat die glei-
chen Regeln wie das Original
mit Brett: Auf einer Art
Stadtplan ruckt ihr Feld um
Feld vor, kauft von eurem
Startkapital StraBen und hofft
auf gunstige Ereigniskarten.

Sechs Spieler gleichzeitig

Landet eine andere Spielfigur
auf einer StraBe, die euch ge-
hért, muB das Opfer Miete
abdriicken. Setzt man noch
teure Hauser und Hotels auf

Monopoly
bietet das original deut-

sche Spielbrett. Gute Idee: Ihr
koénnt sogar einige Details bei
den Regeln veréndern

seine StraBen, werden diese
Mietzahlungen tierisch hoch.
Wer am meisten Geld verdient
und sich am langsten vor der
Pleite retten kann, gewinnt.
Wenn ihr Monopoly-Fans seid,
dann solltet ihr euch mal auf
dem digitalen Brett umsehen.
Kein Papiergeld-Gefummel,
viele Special-Effects - keine Fra-
ge: Die PC-Version dieses Klassi-
kers ist wirklich gelungen!

Bis zu sechs Spieler nehmen an
einer Runde PC-Monopoly teil.
Das kénnen mehrere Leute vor
einem PC oder Computergeg-
ner sein, von denen es ver-
schiedene ,Personlichkeiten”
mit individuellen Strategien
gibt. Die Hopser der Spiel-
figuren Ubers Brett werden als
nette Filmchen abgespielt. Je-
der Spiel-Stein hat seine eige-
ne Animationen.

RATHAUS-
PLATZ

Solange das Bargeld reicht,
solltet Ihr am Anfang mog-
lichst viele StraBen kaufen.
Oft kann man einzelne
Karten gewinnbringend in
einer Auktion an einen
Mitspieler abtreten.

Wer ins ,Gefangnis” verfrach-
tet wird, setzt ein paar Run-
den aus - es sei denn, er ist
stolzer Besitzer einer retteden
Befreiungskarte

SIEHE AUCH KATALOG / HEFTMITTE

Auch Ereignisse wie Einnah-
men, Zahlungen, das Erreichen
von StraBenfeldern und sogar
das Wurfeln wurden mit tollen
Bildern programmiert.

Jeder Spielzug mit Video-Trick

Der PC nimmt euch die ganze
Arbeit mit Spielgeld und
Hauschenaufbau ab. Die Com-
putergegner sind ganz schon
gewieft, aber Stimmung und
Spaf sind nie so groB wie bei
einer ,menschlichen” Runde.
Als Gruppen-Spaf ist das Pro-
gramm aber top: Da versam-
meln sich alle Freunde oder
die Familie gerne vor dem PC-
Monitor.

Festplatte: 15 Megabyte

Windows: ja

CD-ROM: ja
Mitspieler: 16
ab 8
- sehr

gut

Gliick 30%
Strategie 70%



*WING COMMANDER IV.  «ZOOP
*DESTRUCTION DERBY *DAS FLAGGSCHIFF

+BLOB *GUINESS-BUCH DER
*FIFA SOCCER 96 REKORDE
*DIE TOTAL VERRUCKTE  +OLLIES WELT
RALLYE *MEIN ERSTES
*JEWELS OF THE ORACLE  LEXIKON
*REDSHIFT SUV.M.
DAtENBANK:

ALLE INFOS ZU UBER
100 PROGRAMMEN

STAR TREK - VOYAGER, SPACE
MOUNTAIN, MONOPOLY, P.A.W.S.

COMIC:

CRACK ALS 007

Fun Online Nr. 1-1996

PV,

ier erfiillen wir einen der meistgeduBersten Wiinsche unserer Leser: Ein Extra-Cover

der FUN ONLINE-Heft-CD-ROM zum Ausschneiden und Einlegen in eine stabile
Plastikbox. So kénnt ihr die Heft-CD-ROM sicher aufbewahren und sammeln. Leere
Plastikboxen bekommt ihr billig tiberall da, wo CDs verkauft werden.

INHALT Nr. 1-1996

Vorderseite

Deine
personliche

Cover und
Ruckseite
entlang den rot
gestrichelten
Linien

ausschneiden

Name: Volker Scheler
PC-Fabrikat: (owpaq
Betriebssystem:

Dos, Version: _7

Windows, Version: ‘95
Festplatte: _1°24 MB
Arbeitsspeicher: _16 _MB RAM
Prozessor:

(AKK*) 386er (AKK*)(@B6eD
(AKK*) Pentium __l100 MHZ
Bus-Typ: _fd

Grafikkarte: Hersteller ATl

Typ: Mach 64 _ 2 MBRAM
Soundkarte: 5§ AWE 32
CD-ROM: QVAD -Speed
Joystick: Flightftick Pro

Entlang der
schwarz
gestrichelten
Linien falten

FUN ONLINE - SOFTWARE
Die ersten Demos:
*Auf dem Nil nach Agypten
*Bei den Walen

M it dieser Karte weif3t du
immer und tberall, was
bei deinem Rechner Sache ist:
Zum Beispiel beim Handler,
wenn du ein neues Bauteil
kaufen magst und er wissen
will, wie deine Maschine aus-
gestattet ist. Oder du klarst
damit beim Lesen unserer
Tests auf einen Blick, ob das
neue Game auf deinem PC
auch lauft.

Die nétigen Informationen
zum Ausfullen der PC-Check-
Karte findest du in den Hand-
blchern deines PCs und deiner
Betriebsysteme.

____FunOnlineNr.1-199%6 |




DESTRUCTION DEREY

Ran an die Knautsch-
zone: Bei diesem Crash-
Autorennen nehmen wir
die anderen Verkehrs-
teilnehmer fréhlich
auseinander

Rrrrums! In der Arena gehen
die Autos aufeinander los.
Durch das schwungvolle
Anrempeln anderer Kisten
sammelt ihr Punkte

ollt ihr euch mal als rich-

tiges Rallye-Rauhbein be-
weisen? Dann ist ,Destruction
Derby” genau das richtige
Game fur euch. Hier wird ge-
crasht, bis eure Kiste den Geist
aufgibt: qualmend und einge-
dellt haucht das gute Stlick
sein PS-Leben aus.
Funf unterschiedliche Strecken
und drei Autos stehen zur
Wahl. In vier Spielmodi geht'’s
hauptséachlich um den groBt-
maoglichen ,Altmetall”-Faktor.
Beim ,Stock-Car-Racing” wird
actionreich um einen Rundkurs
gebrettert.

Wer crasht, gewinnt!

Im Modus , Wreckin’ Racing” ist
die Position absolut Wurscht.
Gewinner ist, wer die meisten
.Race Points” beim Ramponie-
ren gegnerischer Vehikel ver-
dient. Action total bringt der
Modus ,Destruction Derby”.
Hier werden alle 16 Autos in
einem riesigen Stadion aufein-

Drei Blickwinkel sind méglich.
Am meisten Sinn macht die
Standardeinstellung (erstes
Bild), bei der ihr das eigene
Auto aus einigem Abstand
von hinten seht. Da es keine
Riickspiegel gibt, ist man fur
jede Erweiterung des Sicht-
felds dankbar

Fast genausoviel SpaB3 wie das eigentliche Fahren macht die
Begutachtung des ,Replays”. Verschiedene Kameras entlang der
Strecke zeigen das jeweils letzte Rennen in der Wiederholung

Viel Gedrangel in der Kurve.
Wie stark unser Auto schon

ladiert ist, verrat die Schadens-

anzeige rechts unten

ander losgelassen. Das Massa-
ker endet, wenn nur noch ein
fahrttchtiger Wagen tbrig ist.

Frohliches Abwracken

Die Steuerung ist etwas sim-
pel: lenken, beschleunigen,
bremsen. Dem SpielspaB scha-
det’s nicht: Das fréhliche Ab-
wracken macht RiesenspaB.
Wer aber eine realistische For-
mel-1-Simulation sucht, soll
von Destruction Derby lieber
die Finger lassen. Alle Action-
Fans und Crash-Piloten wer-
den das fetzige Fahrvergnu-
gen um so mehr lieben.

Kiinstlerpech:
Wenn der Motor
qualmt, ist unser
Auto bald hiniiber

Speicher: 4 Megabyte
Festplatte: 15 Megabyte
DOS: ja

Windows: nein
CD-ROM:  ja

Mitspieler: 1

Alter: abg

Grafik: sehr gut
Sound: gut

Fun-Faktor: super gut

=N Action 70%
Simulatiol
z 0/

%o




V /47/d/ L7253

Sechs Pisten, sieben Autos, ein Ziel: die Meisterschaft gewinnen!
Neben einem ,Bleifu” auf dem Gaspedal braucht ihr auch ein
gutes Handchen, um sicher alle Kurven zu kratzen

Auf den ,BleifuB”-Strecken ist schwer was los. Hier knattert ein Helikopter
iber unseren blauen Flitzer hinweg, doch wir haben nur ein Auge fiir die

nachste Kurve

leifuB” macht seinem Na-

men alle Ehre: Mit durch-
gedricktem Gaspedal donnert
ihr im Tiefflug Uber sechs ver-
schiedene Strecken. Jede Piste
ist vollgepackt mit witzigen
Details: Sattelschlepper don-
nern Uber Brucken, Hub-
schrauber kreisen Uber der
Strecke, oder ein Kran setzt
riesige Container neben der
Fahrbahn ab.

Reine Nervensache

Die Autos stehen jeweils als
Automatik- oder Handschal-
tungs-Version zur Verfligung;
als Bonus winkt ein raketen-
getriebener Superbolide. Dreh-

Begleitmusik ein

Machtig cool: Am Autoradio stellt ihr die

lhr
habt
die Wahl
zwischen 7
schnellen Flitzern

zahlmesser und Motorsound
informieren, ob ihr hochschal-
ten oder noch ein wenig mehr
beschleunigen solltet.

Die Steuerung von BleifuB ist
eine Mischung aus Action und
Simulation. Je nach Kurve
lenkt ihr die Rader sanft ein
oder stellt den ganzen Wagen

brutal quer.
Wer neben-
bei noch

Simulatio|
0/

Die Steuerung ist gar nicht
mal so leicht. Wer nicht auf-
paBt, legt einen Salto hin

%
Action 60%

Mitten in der Nacht brettern wir
an einem Rummelplatz vorbei

bremst,
dreht sich
elegant
um die ei- -

gene Achse — oder schlagt Im Super-VGA-
einen unfreiwilligen Salto. Das Modus ist ein

Schlittern in den Kurven sorgt Pentium né-
fur hochstes Tempo; ange- tig, sonstist’s
bremstes Einlenken dagegen Essig mit

fur die sichere Ideallinie - wel- Tempo

cher Fahrstil liegt euch am
meisten? Vor allem das
Uberholen der anderen

Fahrzeuge, die sich
auf der Piste ziem-
lich breit machen,
ist nix far schwa-
che Nerven.

Sound: gut
_Fun-Faktor: sehrgut

SUPERGAME

Frage 4:
Wie nennt man
ein Rennen, bei
dem die Fahrer

Karte und

KompaB

benotigen?

Das gelbe Kastchen
markiert den 2. Buch-
staben des gesuchten

Losungswortes!

ZU

GEWINNEN:
Je 10x die

Flippersimulation
Pro Pinball

A

B\ §

‘\ﬁ\w
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FIFA SOCCER 96

Wie der Ball auch springt, wie der SchuB auch féllt: FIFA ‘96 ist ein Treffer! Coole
3-D-Grafik und echte Bundesliga-Teams sorgen fiir den richtigen FuBball-Kick

it der 3-D-Grafik von
+FIFA Soccer '96" be-
kommt ihr eine Optik

wie bei einer TV-Ubertragung.
Da gibt es kiuhne Kamera-
schwenks und Nahaufnahmen
— ihr seid ganz nebenbei der
Regisseur und schaltet per

't tibel aus, wie die
Bild beweist.

Festplatte:

| Windows: 1
DOS: ja
CD-ROM: ja
Mitspieler: 1-4
Alter: ab 8
Grafik: sehr gut
Sound: gut
Fun-Faktor: super gut

Strategie

Sport 70%

Glanzparade! Im letzten Augenblick faustet

der Torwart das Leder aus der Ecke

Tastendruck zwischen den ver-
schiedenen Perspektiven um.
Dazu plappert ein Sportrepor-
ter eifrig mit. Er meldet, wel-
cher Spieler gerade am Ball ist
und flippt bei Toren aus.

Am besten steuert ihr mit ei-
nem 4-Knopf-Joypad. Damit
kommt ihr zusatzlich in den
GenuB von ,flachen Hebern”,
gezielten Fallrickziehern und
Schussen aus der Drehung.

Es dauert zwar ein Weilchen,
bis man mit der anspruchsvol-
len Steuerung zurechtkommt,
Dann aber macht FIFA ‘96 lan-

Kicker-Action plus Strategie:
lhr entscheidet iiber
Auswechslungen und die
Spieltaktik eurer Mannschaft

_— 742 = ViiwSatvm % TADAL

.

%
P f‘f“ o

Bei der
Zeitlupen-
Wieder-
holung stu-
dieren wir

diesen feinen

Klinsmann-
Hackentrick in der
Nahaufnahme

(Auswechslung

6 M

Ballkamera

~ RAuswechselung erfolgt

—

Deutschland

I

SIEHE AUCH KATALOG / HEFTMITTE

Tauschen

Beim FreistoB
bewegen wir
den gelben
Kreis zu der
Stelle, auf die
unser Spieler
den Ball lup-
fen soll. Der
Ball kommt
punktgenau -
wie von
Mario Basler
personlich
gekickt

ger SpafB3 als andere FuBball-
Programme. Es gibt so viele
SchuBtechniken, Turniere und
Mannschaften zu entdecken,
daB Sportfans hier eine Spiel-
spaB-Dauerkarte serviert be-
kommen.

| THE4 D

Ubersichtliche Meniis und
gute deutsche Texte: Bei der
vorbildlichen Aufmachung
von FIFA "96 kénnen sich
andere Programme ein paar
Scheiben abschneiden

ErieLAUSWAHL
¥

: "
. T Frenaechaizspict
" Ditionen V@) | Uoen :
[ Weisterschatten

B
Spielstand laden

Modem-Einstellungen
Zurick zi DOS

L

(FREUNDSCHAFTSSPIEL

< INTERNATIONAL >

Dutzende von National-
mannschaften und Hunderte
Vereinsteams - Bundesliga
inklusive - stehen zur Wahl



Eishockey ist eine
der hartesten Sport-
arten. PC-Besitzer
konnen sich freuen:
Sie treiben den Puck
ganz ohne blaue
Flecken libers Eis

SUPERGAME

tahlkufen sabeln Ubers Links das
Eis, dick gepanzerte Méan- Hauptmenii,
ner rempeln sich an - Eis- rechts eine Pro-
hockey ist nur was fur wirklich grammierer-
durchtrainierte Sportler. Und Studie. Wir
naturlich fur PC-Besitzer mit = sehen auf den
CD-ROM-Laufwerk, denn die —— e ersten Blick:
gesamte US-Profiliga kommt L L OFTIONS _ Hier waren Frage 5:
in einem kernigen Sportgame ik-
daher: ,NHL chkey F')96”9 igiﬂ::t.;graflk In welchem Land

findet in diesem

Jahr die FuBball-

Europameister-
schaft statt?

Schnelle Reaktionen sind ge-
fragt, denn die Mannschaften
gehen mit hoéllischem Tempo
auf Torejagd. Kleine Einlage:
Ein eleganter RippenstoB und
der Gegenspieler rauscht in
die Bande. Wenn es richtig
heiB zur Sache geht, lassen die
Kontrahenten schon mal den
Schlager fallen und bieten :
eine saftige Keilerei an. m.arklert, gesteuert
Wer keinen Pentium-Prozessor W'rfi am besten per
hat, muB leiden: Die Grafik- Joystick oder Joypad.
freuden werden etwas ge- Qual der Wahl_: Aus
tribt. Schon auf einem 486er allen 700 Profis der

Werk.

Rechts: Der aktive
Spieler ist durch
einen farbigen Stern

ruckelt es ordentlich. Hier hilft amerika_pischen Liga
kénnen Teams

gebildet werden

nur der Verzicht auf etliche
Grafikdetails. Aber auch mit
eingedampfter Optik verdient
das rasante Game den Fun-
Faktor ,super gut”.

BLITZANGRIFF
h der starkste Geg
auf diesen Trick

Das gelbe Kastchen
markiert den 3. Buch-
staben des gesuchten

Losungswortes!

ZU
GEWINNEN:
je 10x die inter-
aktive Reise
~Bei den Walen”

Da lacht das Spielerauge: Welcher Blickwinkel
aufs Spielfeld auch gewéhlit wird, jedesmal
kommt perfekte Eishockey-Simulation riiber.
Das Spielerohr lacht auch: Der Sound bringt
ein ganzes Stadion in die Bude

sehr gut

Action 30%

Simulation 70%




CAESAR II

Von wegen ,Die spinnen,
die Romer”: Versucht mal
selbst, eine antike Sied-
lung aufzubauen. Die Ein-
wohner wollen Brot und
Spiele, wahrend sich vor
der Stadtmauer die Bar-
baren zusammenrotten

ln der Schule pflegen die
ollen Rémer nicht immer
far Spannung zu sorgen. Wer
Lateinvokabeln pauken oder
sich in Geschichte mit diversen
Kaisern herumschlagen muB,
dem ist eher zum Gahnen
zumute. Wie spannend und
kurzweilig das Antik-Feeling
riberkommen kann, zeigt hin-
gegen das Stadte-Aufbauspiel
~Caesar II”. lhr seid als Super-
Bauherr 2000 Jahre in die Ver-

File  Options

Eine kleine Siedlung im
Uberblick. Die Stadtmauer soll
vor Pliinderungen schiitzen

Vorher - nachher:
Innerhalb weniger
(Spiel-)Monate wird
aus einem mickrigen
Zeltdorf eine méach-
tige GrofBstadt

gangenheit  zurlickversetzt.
Per Mausklick entstehen H&u-
ser, Tempel und StraBen. Auch
auBerhalb der Stadtmauern
muB was getan werden: Bau-
ernhofe und ein Hafen sorgen
dafar, daB in unserer Stadt im-
mer genug zum Futtern da ist.

Ave Imperator

Spater solltet ihr auch an ein
Forum, die Polizeiwache, Schu-
len, Krankenh&user, Bicherei-
en und andere 6ffentliche Ein-
richtungen denken. Habt aber
immer eure Geldreserven im
Auge, sonst kreist der Pleite-
geier Gber euren Bauten.

Friedliche Imperatoren be-
schranken sich auf den Stadt-
Spielmodus, bei dem es weder

eptember

o) Unrest

Zwischendurch ein Blick auf
die Gbersichtliche Landkarte
erleichtert die Planung

Im Forum setzt ihr beispielsweise Steuern fest, teilt Beamte ein
oder schaut nach, wie beliebt ihr beim Volk seid ...

Umland noch Kampfe gibt. Ihr
kénnt aber auch nacheinander
samtliche Provinzen kultivie-
ren, die sich einst die ,,echten”
Rémer unter den Nagel geris-
sen haben. Das klappt anfangs
noch relativ gut, aber bald
schon trefft ihr auf rebellische
Barbaren-Armeen. Der kluge
Herrscher hat natarlich an
eigene Legionen gedacht und
1aBt die Belagerer abblitzen.

Die Barbaren kommen!

Um alle Details (z.B. Feuers-
brunst) zu entdecken, vergeht
viel spannende Spielzeit am
PC. Klare Sache: Caesar Il ist
genau richtig fur alle Méchte-
gern-Stadteplaner und wer-
dende Blrgermeister.

Wir fiihren unsere Legionen
gegen die Barbaren

Zu allen wichtigen Ereignissen
gibt's kurze Filmchen



See vyou later, Al L. Gator?

Mr. Amadeus Play — weltbester Spiele-Entwickler und Mega-Eigenbrotler — bietet

Zocky & Co. sein geniales Talent an. Das Team greift zu und Mr. Play in die Tasten... \’ 7
LN
N Iq
S N >
\

Alles ist optimal 7/
organisiert, groBBer Meister!

Hier kénnen Sie in aller Stille
den neusten Game-Knaller
laden und
landen!

jaja — bin so richtig
in Schopfungs-

Stimmung!... Stehe

unter Strom!

Doch der Feind sieht mit...

Tja, das ist Hochspannung!!
Gleich nicht mehr, Gameboy!... Der GroBe Gator laBt sich X Man spurt férmlich, wie Ihre Ideen

; ; : : L Achterbah
von dir doch nicht ins Big Business spucken! opins dre;‘;ﬁ:ﬂd il
\\

Gut gesagt

Freundchen! Es muB
ordentlich funken in den
Gehirnwindungen! He... sind
das meine Sicherungen,
die hier durchschmoren?

Al l. Gator sorgt fur den totalen Blackout, aber...

Notstrom an!...
Ohne Saft keine
Geisteskraft!!

Endlich malin Yo 2|
lei-lei-leitender '

Funktio

25



Raabh... das haut ja die starkste \ [/ : A ‘ f' So was nennt man also
[ Erleu-leuchtung...!?

Giraffe aus den Hufen!...

Zocky: Uberbriicken!!

Ich darf die Herren um ein Glas Wasser Kein Problem! Hier /\/Nandchen?v.. Was quetscht
bitten!... Hier knistert's irgendwie kommt Leitungsheimer sich denn da durch

vor Trockenheit! Spatlese — frisch gezapft! die Rohre??

wir haben

Besuch!!

Mann... die Morastmonster
haben es auf unser Geni

26



BeiB dir mal schon die Zahne an meinem
Datenscnu}zhandschuh aus... aber Mr. Play et Typisch: GroBe Klappe und
¢ -

4 dahinter nichts als gahnende

ummst du keins seiner rest-
N lichen Haare!
v,

i

——1 So, und jetzt bringen wi
Stérenfrieden mal Manieren
bei! LaB fliegen, O'Teal!!
n et
Fﬂ&

Total weggetreten — Mr. Play ist

abgetaucht!... Also, dann ent-

Heureka... da habe ich ja endiich den Mangroven- sorgen wir die schlappen 'Als Restmiill
urwald! Ich rieche die Krokodile, sehe die Bestien Schuppen-Schurken erst mal!

formlich vor mir... hére das Schnappen ihrer Kiefer! \ g ) oder Blg-
Hach, es geht eben nichts Gber ein begnadetes Ry masse?
Vorstellungsvermégen! \p )
0 ON_>—7 j
o A i% = P
N \ QS ——& / I =\ \ |
~ ] = AL b— Vo)
< == O v
& —
) = i

Wohl eher als Sondermiill, mit Der macht sicher 7 Etwas mehr Action, meine

dem Al |. Gator so seine

Recyclingsorgen haben diirfte! Software aus den 2 Herren! Ohne ein gewisses

MaB an Trubel lauft mein
Denkmotor nur noch
im Standgas! Lang-
weile lahmt!




Da diirfte die reizende kleine Wind- = - i [ Los, die sacken wir ein, ehe

hose ja wie gerufen fiir die richtige, == | sie unseren Gambler vom
& Hocker saugt!

Abwechslung sorgen!

Up, up and

away!?
D \ i i
& c \"' 3 Na endlich sorgen Sie mal
\ Jj = = a\ fur eine belebende Brise,
N / {‘hl
b

| / =\ g = ’f/ obwohl mich — bildlich
=— ‘)vb» 7 ~:S:-\ \/ - gesprochen — ein Feuerwerk

i eher in Fahrt brachte!
7 7= -

X

—

—7
i

E
= \

"

—1

Und was bieten wir
der explosiven
Wirklichkeit?...

Nichts als die blanke
Heldenbrust!

Kaum gewiinscht,

schon erfillt! Old

Gator greift wirklich tief
in seine Trickkiste!

Das war der Urknall, meine =<
Herren! Der ultimate Durchbruch
zum Programmhdohepunkt!
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.  MAXIMALER S e

. " JUMP & RUN SPASS . i
" UNDsDABEI :-:n{s PORTION ERNAHRUNGSWISSEN ERSPIELEN
| | E’ | ; | | } .
y as. Geheimnis
; .. . =
vYon F
® 1 o .
‘e
. - . -
. - AUF DER* SUCHE NACH DER = .
E « ERNAHRUNGSTAFEL DER Foobys. .
. . » = - ®
. - ] E
DAS SPIEL: - DIE STI'IIRY: i
Slehen Level sind im Jump & Run- . 2 Ein kleiner Junge von der Erde soll

. Charakter zu spielen.
Dabei geht es um ausgewogene
Erndhrung anhand von sieben L
miifelgruppen. -
Um die Relle von Kohlenhydralen bef
verschiedenen Aktivitaten.
Um magliche Risiken von Lebens-
mittéIn mit zu hohem Fettanteil. «
Ung um die Einschatzung der Qualitat
. verschiedewer Lebensmittel.
Alles in einem fesselnden und »
spannenden Computer-Spiel.

den Einwohnern des Plarieten Foody
bei der Suche nach den sieben ver-
sschollenen Stiitken ihrer Ernah-
rungstafel helfgp. Ohne die Tafel ist
die Ernahrung Ger Foodys gefahrdet.

.

Am Endgyjedes Levels werden kurzgp
" Fragen gestellt, die Zusatzpunkte
bringen.

Die Begléilhrnaniire enthilt alles
Wichtige zum Spiel und Informationgn
iiber gesunde Ernéhrung.

Entwickelt |&u§ammenarhen migfiih-
renden Ernahrungswnssamchamem’

Eine phantastische Reise in sieben

geheimnisvolle und gefahrliche

Welten beginnt. Nur mit der Fichti-

gen Lebensmitel-Auswahl ist der .
. Spieler fit fiir seinen Weg. *

Enthilt keine Pradukiwerbung.

Ei PC-Spiel des gémeinniitzig® e
Instituts Danorie fiir Erndhrung e.V.

Sind alle sieben Stiicke der o

Erndhrungstafel gefunden, ist das

Geheimnis der Foodys geldst und ihr
. Erndhrungswissen gerettet.

@ .
- .
Mlmus_ummgg IBM-kompatibler PC (ab 386er) . 4 MB Arbeitsspeicher o
Festplatte mitmind. 8 MB freiem Speicher e VGA »
#8000 0000s00000sc0ssemssremssccssrsssscsssssetesssessssenssenns
o i Coupon leserlich mit Druckbuctfstaben ausfiillen und Ich bestelle Vollversion(en n-Level-Version(en

Das Geheimnis von Foody. gegen Nachnahme, Vorkasse/Verrechnungsscheck RIVEISIONLEn) DAER)
Vollversion mit sieben Levels fir oder Uberweisungsbeleg (Kto. Nr.570707001, achnahme Vorkasse/Sct Uberweisung
DM 49,~ ifkI. Versandkosten. ® Deutsche Bank Remscheid, BLZ 34070093 ) an: :

Voll spielbare Ein-Level-Version fir Jnstitut Danone fiir Ernahrung e.V.
DM 15,- Schutzgebiihr inkl. Postfae 520225 g
Versandkosten Bei Nachnahme zng 50951 Koln

M 3,— Nachnahmegebihr.
Bestellmogfehkeit und Demo-Bilder im Faxbestelluhgen an:
Internet 0221,/ 3685692
HTTP://WWW.FOODY.DE
/! Bestellungen von Pgrsonen unter 1§ Jahren konf\cn
Bestellungen oder Kauf der Yollvgsion aus rechtlichen Griinden nur mit Unterschrift eines
uber den Buchhandel: Erziehungsberechtigten bearbeitet werden.
ISBN Nr. 3-9804803-0-5 Bei Annahmeverweigerung wird eine Kos!u\
pauschale von DM 15,- berechnet.

Oder direkt beim #*  Die Preise gelten fiir Deutschland. Versand ins Aus and nur

Institut Danone fiir Ernahung e.V. ® zzg|. auslandsspezifischer Versandkostan
3 -




77
/] ...und ist der Gegner erst einmal
weich, dann saust einem der
Sieg wie Fallobst in
den SchoB!

1 =72 " .
So, Zocky - jetzt wirst du
abgezockt!...

_| | Vorwarts zum vielgeriihmten| | Wiesel, laB

mal einen
deiner Manner
anklopfen!

: : Da fallt's einem wie
Die Invasion der Schuppen voniden

Lang§chqauzen- Augen, hihi!
pinguine!

Doch nicht
er Tur ins Haus
allen! Ich sagte
anklopfen!




Aber er hat wenigstens Das erinnert mich Ein gigantischer

geschnallt, daB3 wir in Sachen an Amadeus... Wurf!... Ein Jahr-

Superspiel die Nase absolut
vorn haben!

| =

' Halt mich
2uriick,

, ; ' Jetzt darf ich es anmerke ZOCKy”
| i) Normalerweise bin ich nur unter - 2
etwas chaotischen Umstanden | P
wirklich kreativ! Um mich herum muB —
salopp gesagt — die Holle los sein!
Diese heile Welt hier hatte fast den
zlindenden Funken gebremst!

Aber gut: Es ist vollbracht, und ich
nehme Gliickwiinsche
entgegen!

Ich versuche
s... aber nur mit
halber Kraft!
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Wer sonst:

Al . Gator und Wiesel verraten
hier absolut geheime PC-Tricks.
Weiterlesen auf eigene Gefahr!

DESCENT

Habt ihr ,Descent” bereits bis
zum letzten Winkel erforscht? Ja?
Auch die versteckten Spiele in
den Levels 21 und 24?

Falls nicht:

In Level 21 findet ihr nach der
Zerstorung des Reaktors kurz
vor dem Ausgang ein merkwiir-
diges Feld auf der rechten Seite.
Da fliegt ihr einfach durch,
nehmt die letzte Einbiegung
links, fliegt nach oben und
schieBt die Geheimtiir auf.

Nach der Zerlegung des
Reaktors in Level 24 geht es
durch das rote Tor hinaus. Die
Geheimtiir dahinter kann nur
mit einer Megarakete gedffnet
werden.

Nach dieser kommt noch eine
weitere Geheimtiir, hinter der
dann endlich der Bonuslevel auf
euch wartet.

N

HATTRICK!

Nachwuchsmanager ha-
ben es nicht leicht.

Doch wer weiB, wie es
geht, kommt bei dem
Spiel von Ikarion ruck-
zuck in die erste Liga:
Gleich zu Saisonbeginn
sollte noch wahrend der
ersten Spieltage der Trai-
ner gefeuert und dafur
ein echter Topmann von

Format eingestellt wer-
den. Das geforderte Ge-
halt sollte bei etwa
25.000 Mark monatlich
liegen und muB tuchtig
Uberboten werden, da-
mit der Wunschkandidat
auch zusagt. Etwa 40.000
bis 50.000 Mark sind rea-
listisch.

CHEWY - ESC VON F5

Was, euer kleiner AuBerirdischer hangt in der
Zelle fest? Nehmt mal dem Skelett das Buch
und das Monokel weg und ,benutzt” im
Inventar beides miteinander. Schon erfahrt ihr,
wie ihr Chewy befreien kénnt. Alle nétigen
Gegenstande sind in der Zelle.

ASCENDANCY

Will sich eure Alienrasse nicht so
richtig entwickeln?

Sind die anderen stets schneller?
Hier ein paar sinnvolle
Uberlebenstips:

Sofort nach dem Spielstart soll-

te ,Forschung” betrieben wer-
den. Die Erfindung von Ge-
neratoren und Sternenantrieb ist
Voraussetzung fur den Bau von
brauchbaren Raumschiffen.

Es empfiehlt sich, die gréBe-

ren Planeten des Heimatsys-
tems recht bald zu besiedeln,
denn die Gesamtleistung der
Planeten ist entscheidend fur
Wirtschaft und Forschung.
Erst wenn eine Fabrik und ein
Forschungslabor errichtet wur-
den, produziert ein Planet einen
eigenen Beitrag.

Je mehr ,farbige” Felder eine

Planetenoberflache hat, desto
lohnender ist die Besiedlung.
Beim Bau neuer Anlagen ist es
besser, die speziellen Eigenschaf-
ten der Felder zu berticksichtigen:
Fabriken sind auf den roten
Feldern produktiver, Forschungs-
labors auf den blauen und leben-
serhaltende Anlagen auf den gri-
nen.

Das Erobern eines fremden
Planeten fuhrt nicht etwa zu
dessen Aufgabe, sondern zum
Krieg.
Ob sich das wirklich lohnt, a8t
sich dem Spionagebericht ent-
nehmen.




B 4

HI-OCTANE

aber annahernd unbesiegbar:

. Autopilot einschalten

Autopilot ausschalten

2: Alle Gegner fliegen von

der Piste

F3: Der Traum aller Autofahrer:

Ein Tank, der niemals

leer wird

M aHe Waffen sind schon da!
Sch de auf volle Power

" 0511031 . i
B AT T B

Mit den nachfolgenden, wahrend des Spiels
einzugebenden Cheats kénnt ihr der lusti-
gen Comic-Klopperei noch ein paar Extras
entlocken:

EATEE: schaltet das Morphing ab
ITIHFO: drei Kampfrunden

EHRTRR: Autofly in Bonusraumen
AOFREOIO: 6ffnet alle Bonusraume
ERHYHRLY: die Krote wird schwacher

Bekommt ihr in den alten Gemauern der Burg
schon am Anfang Probleme mit der Gegnerschar,
lohnt sich der Besuch im Sudosten der Ein-

raserei ist gar nicht so leicht zu spielen

gangsebene. Dort be-
findet sich ein lebens-
pendender Brunnen.
Der Zugang ist aller-
dings nur dber die
daruber liegende
Ebene zu erreichen.

%agcaae HODE
e -
S &S rvm’

LEVEL f/£01'(/r‘l
RACE I./‘!PS A —-;-r-

= TSEdET rknzfcz_&”

RACE MENV

SUPER KARTS

Was bei vielen anderen Rennspielen selbstver-
standlich ist, muB man sich bei Super Karts
erschummeln: Wenn ihr bei der Meldung ,GO
KARTING” einfach ORIEL auf der Tastatur tippt;

000000

conTINUES 2

o] e\ rn TTaParan. Dos Morad.

PITFALL -
THE MAYAN
' ADVENTURE

der Harry ist ein Held, der matr

mal in die Grube fallt.

it er besser klar kommt, tipp

~ wabhrend des Spiels
OWMIOWLIKEMIOWM

ein und schon hat Harry neun

zusatzliche Leben.

erhaltet ihr eine Streckenauswahl.
Im Shop gibt es fur die geistreiche
Bemerkung ,BRASENOSE” satte
10.000 Dollar auf das Konto des
Fahrers.

MICRO MACHINES I

Im Modus ,Du gegen den Com-
puter” kommt der PC-Gegner auf
gefahrlichen Strecken einfach
schneller um die Kurven. Aller-
dings braust der Bursche auf einer
genau berechneten Ideallinie da-
hin — und das ist seine Schwache:
Setzt euch hinter den Computer-
gegner und schubst ihn kurz vor
der Kurve frohlich an:

Jetzt kann er die Kurve nicht krat-
zen und ihr kriegt den Punkt.



auskabel: Daten marsch! Ubers Mauskabel wird
ede Info sofort zum PC gesendet. Der berechnet aus
n Daten die Position des Mauszeigers — und pla-

| wie auf einer Landkarte auf dem Monitor

en wir den , Trackma, k
von Logi. Er benutzt
neue Technologie:
el treibt keine Walzen
lern wird von einem
hl abgetastet. Der

“ die feine Murmel: iz

idneue, stiBe Maus heiBt ,,Microsoft Home
fur jede HandgroBe geeignet und laBt
der ,Intellipoint”-Software auch mit links Der Stellungsgeber: Die Plastikrad-
ettes Extra: Zum Preis von ca. 70 Mark chen an den Enden der Walzen

ich 18 Spielchen m tragen kleine Drahtstreifen. Also:
Kugel bewegt Walze, Walze dreht
Radchen, Drahtstreifen drehen sich mit

Zeigefinger auf die Murmel, Daumen auf die
linke Taste, die anderen Finger bedienen die
beiden Tasten rechts oben — ein biBchen
gewohnungsbedurftig ist der , Trackman Vista”
von Logi schon, aber dafur arbeitet er absolut
punktgenau. Er kostet etwa 130 Mark

An jedem ordentlichen PC héngt eine Maus, und
jedes ordentliche Windows-Programm laBt sich
damit steuern. Aber wie funktioniert der kleine

DIE MAUS

Die Walzen: Bei jeder
2 Mausbewegung tbertragt
m die Kugel Richtung und
Geschwindigkeit auf zwei Walzen.
Auf ihnen ladt die Kugel aber
auch reichlich Schmutz ab.
Wattestabchen wirken Wunder




Helfer eigentlich? Wir haben fiir euch mal ,reinge-
schaut” und bei der Gelegenheit ein paar besonders
interessante Maus- und Trackball-Exemplare
eingefangen

Wer sagt, daB Mause imi
und langweilig sein mus:
+Mouseman Sensa” gibt's
ca. 100 Mark anlegt, im
Holz-Look. Die Tastatur d
ihr euch aber schon selb

der Maus sofort an den PC weitergege-
m ben. Das gerade laufende Programm

fuhrt dann den Befehl aus, der fur diese Taste
gultig ist. Bedeutet ,linke Maustaste” in einem

Adventure-Spiel ,aufheben”, greift der Held zu

6 Die Maustasten: Jeder Klick wird von

Die Kontakte: Jedesmal, wenn
4 ein Drahtstreifen an den bei-
/ m den Kontaken ,vorbeikommt”,

wird ein Stromkreis geschlossen. Aus
der Anzahl der Bertihrungen wird die
Strecke berechnet, um die die Maus
bewegt wurde. Die Richtung ergibt
sich daraus, ob zuerst der Minus- oder
Pluspol berthrt wurde

Wer mal so eine ,gewendete”
Maus ausprobieren will und
keine hundert Mark ausgeben
méchte, ist beim ,, Pilot Track-
ball” von Logi richtig: der kostet
etwa 70 Mark

Wie eine Schnecke tragt dieses M.
chen sein Haus mit sich herum: ei
zusammenschieben, und der , Tra
Voyager" ist staub- und stoBsich
verpackt. Preis: ca. 130 Mark

Kugel mit Gummitberzug. Wenn ihr die
m Maus verschiebt, dreht sich die Kugel mit.
Einen Trackball kénnte man tbrigens als ,,umge-
stllpte” Maus bezeichen - die Kugel liegt auBen
und oben, das Innenleben ist identisch

1 Die Kugel: Das Herz der Maus ist eine

Alle vorgestellten Gerate sind im Computer-Fachhand



Kein Hexenwerk: Habt ihr ein Modem und die
entsprechenden Programme, seid ihr blitzschnell
per Mausklick auf dem ganzen Globus unterwegs

dem PC auf Weltreise

o Abenteuerspielplatz

; —] J & Ein riesiger Abenteuerspiel-
& o 4 = platz an der Autobahn ist das
/ 7 ~, ‘ MOdem = Motor Internet. Entstanden ist es

o Stellt euch die Computer- schon 1969, als eine Behérde
netze als Autobahnen vor, der Vereinigten Staaten mit
die Stadte verbinden. Euer PC dem Aufbau eines Computer-
wird zum Auto, das Modem netzes begann. Am Anfang
zum Motor. Mit ordentlichen durften nur Wissenschaftler
Reifen, also der richtigen darauf herumreisen. Als wei-
Software, steht der Reise tere Netze entstanden, wur-
nichts mehr im Wege. Entlang den Methoden entwickelt, sie
der Autobahnen gibt es eine miteinander zu verbinden:
ganze Menge zu entdecken. Das Internet, das ,internatio-

nale Netz” war geboren.

sem Jahr wird es

Das Netz" EETZETE

ehmen, die einen

Unten: Bei uns
lernt ihr alle DEINE EINGABE:
moglichen

Clubs kennen

Oben: Das
onitor habt ihr stan-  Hauptmenii
osten im Blick: Euer von ,Fun
t genau an, wie Online -

“ ihr noch fur Das Netz”

Oben: Die Chat-Rau-
me sind die Treff-
punkte in unserem
Netz. Ihr erkennt auf
einen Blick, wer tiber
was redet, und kdnnt
euch dazuschalten

ewinnspiele ergat- Oben: Hinter dem Meni
Is treue Leser von .Coole Discs” verbergen
1line-Heft-CD-ROM sich die neuesten Soft-

I ware-Infos




Provider = Zoll

Ungefilzt kénnt ihr allerdings
nicht auf die Uberholspur
gehen. Beim Internet heiBt
der ZolIner ,Provider”. Der
6ffnet euch gegen Geld den

¢ Schlagbaum in Richtung

| Computernetz. Viele Provider
unterhalten in ganz Deutsch-
land sogenannte Einwahl-
knoten (Points of Presence
oder kurz ,,PoP”). So kénnt ihr
iberall zum Ortstarif mit dem
Computer auf die Autobahn.

Rechts: Im Lexikon
findet ihr jede
Menge Infor-
mationen, die ihr
z.B. fur die
Hausaufgaben
brauchen kénnt

gL

Online-Dienst =
Rummelplatze

Neben dem Internet, das
niemandem und allen gleich-
zeitig gehort, gibt es Online-
Dienste, die von Firmen be-
trieben werden, zum Beispiel
Compuserve, America Online,
Microsoft Network oder T-
Online. Diese Dienste stellt
ihr euch wie groBe Rummel-
platze an der Autobahn vor:
Die Online-Dienste vermieten
Platz an andere Firmen, die
dort Schaubuden eréffnen.
Der Rummelplatz-Besitzer
kassiert natiirlich Eintritt.
Dazu verlangen viele Schau-
buden noch extra Eintritt.

Links: Im Flohmarkt kénnt ihr tauschen

Gebiihren = enzin

lhr seht schon, der SpaB kann
ganz schon teuer werden.
Besonders argerlich ist, wenn
ihr nicht wiBt, wieviel eure
Reise gerade kostet. Manchmal
scheint etwas ganz umsonst
zu sein, aber dann dauert es
Stunden, bis ihr es auf die
Festplatte geladen habt - das
kostet dann ordentlich Benzin,
also Telefongebiihren. Englisch
solitet ihr auch kénnen, denn
das ist die Sprache der inter-
nationalen Netze.

SUPERGAME

Frage 6:

Wie heiB3t das welt
groBte Computer
netzwerk?

Fahrt auf ¢

Das gelbe Kastchen
markiert den 8. Buch-
staben des gesuchten

Losungswortes!

E ZU
GEWINNEN:
je 10x eine
Druckstudio-Aus-
gabe von Disney
Interactive

HEUREKA WM

g G
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und verkaufen, euch in der Chat-Box
die Meinung sagen und uns per ,Up-
loads” eigene Bilder und Texte schicken




WIE DENN? WO DENN?
) MODEM! /

1. Dolmetscher
- —————
Das Wort ,,Modem” ist die
Abkurzung fur ,Modulator-
Demodulator”. Das Gerat ist
eine Art Dolmetscher, der
digitale Signale des Compu-
ters so umwandelt, daB sie
tber normale Telefonleitun-
gen Ubertragen werden kon-
nen. Am anderen Ende der
Leitung Ubersetzt dann ein
weiteres Modem die Signale
wieder zurtick. So werden
blitzschnell Informationen
ausgetauscht

2. Baud-Rate ,,

—— -
Die Geschwindigkeit, in
der die Daten reisen, wird
in Bit pro Sekunde (bit/s)
gemessen. Diese Ubertra-
gungsrate nennt man
,Baud-Rate”, nach dem
franzoésischen Ingenieur
Baudot, der von 1845 bis
1903 lebte
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3. Null-Modem |

—— -
Wenn ihr nur zwei Computer
miteinander verbinden wollt,
benétigt ihr nicht unbedingt
ein ,richtiges” Modem. Fur
zwei Rechner, die nicht weit
voneinander entfernt stehen,
genugt auch ein spezielles
Verbindungskabel, das soge-
nannte Null-Modem

\

\

Abzr
damitn

4. E-Mail 4

- -

bedeutet ,elektronische Post”.
Die kann jeder benutzen, der
sich bei einem Netz angemel-
det hat und dort eine Adresse
besitzt. Wie bei der ,richti-
gen” Post schreibt ihr ganze
Briefe und schickt sie an eure
Freunde. Eine Adresse kann
so aussehen: ,hiltrud.schlue-
ter@xxx.de.” Vorn steht euer
Name, danach kommt der
,Klammeraffe” (@) und die
Adresse des Netzes, das ihr
benutzt, schlieBlich die Ab-
kurzung fur das Land, aus
dem ihr sendet. Also , de” fur
Deutschland
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|5 Mallbox

-
Ma||box ist das englische Wort far
Briefkasten. Wer einen elektroni-
schen Briefkasten hat, kann z.B. Brie-
fe und ganze Programme direkt in
seinen PC bekommen und versenden.
Eine solche Mailbox kann jeder selbst
aufbauen und als Sysop, ,System
Operator” (= Systemverwalter), be-
treiben. Die dazu notwendigen Pro-
gramme gibt es als billige Shareware
und als teure, professionelle Pro-
gramme im Handel

.JI'.IJ"II" ihr 2in ‘,MT;JJQ
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6. Netze J

-
Mittlerweile haben sich
viele Mailboxen zu kleinen
Netzen zusammenge-
schlossen. Es gibt aber
auch immer mehr Netze,
die von richtigen Unterneh-
men betrieben werden.
Auch Fun Online wird ein
solches Netz aufbauen.
Darin kénnt ihr in groBen
Gruppen diskutieren, Spie-
le ausprobieren, Fernseh-
tips abholen, E-Mails (elek-
tronische Briefe) an Fun
Online-Brieffreunde
schicken und, und, und ...

7. Einloggen

—— -
Unter ,sich einloggen”
(kommt von dem englischen

Begriff ,Login”) versteht man

den Verbindungsaufbau zwi-
schen zwei oder mehr Com-
putern. Wenn ihr euch in ein
Netz eingewahlt habt und
dort an einem Online-Game
teilnehmt, seid ihr fur die
Dauer des Spiels ,,eingeloggt

8. Online-Spiele
—— -
Viele Mailboxen und Netze
bieten Online-Spiele an.
Da konnt ihr euch in eine
Fantasiewelt einloggen.
Die Spiel-Orte und die Ak-
tionen werden aber nur
beschrieben, nicht tber
Grafiken gezeigt. Manche
dieser Spiele laufen tiber
viele Monate und manch-
mal auch Jahre

-

9. Preise

————
Einsteiger bekommen sehr
guinstige Modems fir rund
40 Mark. Die haben aber
nur sehr niedrige Baud-
Raten. Ein schnelles
28800-Modem ist ab etwa
270 Mark zu haben.
Vorsicht: Wenn ihr Daten
per Modem Ubertragt,
muBt ihr genau wie beim
richtigen Telefonieren die
Gebiihren bezahlen.

10. ISDN

—— -
Wer eine ISDN-Leitung (inte-
grated services digital net-
work) hat, braucht ein spezi-
elles Modem, die ISDN-In-
terface-Karte. Die Anschlisse
sind zwar teurer als normale
Telefon-Verbindungen, trans-
portieren die Daten dafur
auch viel, viel schneller



PC PLAYER

Testen Sie jetzt PC PLAYER — das
Spiele-Magazin fir den PC. Sie
bekommen drei Ausgaben der
PC PLAYER zum Kennenlernen
fr nur DM 10,-. Lesen Sie
jeden Monat kritische Spiele-
Tests, aktuelle Hard- und Soft-
ware-Informationen, grund-
legendes Basiswissen aus-
fuhrliche Tips & Tricks und
vieles mehr. Karte ausfiillen und
einsenden.

089/20 24 0213

PC PLAYER plus, die
PC PLAYER mit CD

PC PLAYER plus ist PC PLAYER
mit CD - das Spiele-Magazin
mit CD ROM. Ideal, wenn Sie
Spiele live auf Ihrem PC
erleben wollen.

Oder 3 Augaaben
PCPLAYER piwg fidr

&7 ¥ 4
9

; ( ) S (‘
Testgutschein PC PLAYER/PC PLAYER plus

a , ich will PC PLAYER testen. Senden Sie mir drei Ausgaben PC PLAYER fiir nur DM 10,- zu.

Q, ich will PC PLAYER plus testen. Senden Sie mir drei Ausgaben fiir nur DM 25,- zu. &
Wenn ich von PC PLAYER bzw. PC PLAYER plus nicht voll iiberzeugt bin, teile ich Ihnen dies 10 Tage nach Erhalt der
zweiten Ausgabe mit. Ansonsten senden Sie mir PC PLAYER bzw. PC PLAYER plus regelmaBig per Post frei Haus mit
15 9% Preisvorteil (PC PLAYER: DM 6,- pro Heft statt DM 7,-/PC PLAYER plus: DM 14,- pro Heft statt DM 16,50). Ich
kann jederzeit kiindigen. Geld fiir schon bezahlte, aber noch nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick.

Name, Vorname

PLZ/Ort Datum/ 1. Unterschrift

Sollte sich meine Adresse dndern, erlaube ich der Deutschen
Bundespost, meine neue Adresse dem Verlag mitzuteilen.
Widerrufsrecht: Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von 10
MV-Verlag, PC PLAYER, Aboservice CS), Postfach
schriftlich widerrufen. Die Wid
frist beginnt 3 Tage nach Datum des Poststempels meiner Bestellung.
Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. “Datum, 2. Unterschrift



Alleingang gegen Gator!

— Zocky surft durchs Internet —

Das scheint ein mega-bissiger
Tag zu werden! Bei einer
Uberpriifung seines multi-
universalen Daten-Highway-
Networks bringt Zockys sensibler
sechster Sinn Datenhandschuh
und Cyberhelm zum Klingeln...

—Ich spure jede Menge A!arm-

und andere Anzeichen, daB Al I. Ich E‘ln vor Ort gefragt!
Gator meinem Datennetz mit seinen Z Also Helm ab, Handschuh
gierigen Griffeln einen dicken Knoten sensibilisieren, und hinein

Z
e

ill! 1 in die Welt der wahren
verpassen will f — Wunder!

e A
1 Waouuu... ist das ein Kick! = /IS "BES Q\_I?:jk_ﬁm\eﬂ i
£l Mit Ubermittiungsgeschwindigkeit £ s N \& Sgrol eren Srl as in die
durch den Datendschungel! /“ Lo teaeuiheg:]?rEr:tcdgni”:sztu-
man wirklich mittendrin!

40



Nach dem glatten
Einstieg lechzt die Situation nun
nach schnellen Entscheidungen!

Wohin geht die Reise?...

Wo ist das Ziel?

Don'’t panic! The game must N
go on... also los! Hauptsache,
ich gehe nicht dem krokofiesen

Gator ins Netz oder
auf den Leim!

Golden Gate Bridge? Das ist vielleicht
was flir Pauschal-Touris... aber bestimmt
nicht der Ort fiir ein Duell mit
Gator!... Weiter geht's!

e
PO e

/AN

ST\

N
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Hier dafiir um so mehr — aber der
Fight mit ausgebufften Alligatoren
nach knallharten Kont
hi




Dann wird Zocky auf der rasenden
Fahrt durch die Internet-Galaxie
von einem ,Schwarzen Loch* eis-
kalt angesaugt und verschlungen...
Zocky dammert's — trotz Diisternis!

1R, 7y

DY

meine Systeme war nur Spiegel-
fechterei — in erster Linie willst
du mir selbst ans Leder!

3
N

Abgestrzt in den Programm-
Schluchten?... Schiffbriichig im
Daten-Pool?... VermiBt in den Game-
Labyrinthen?... Das koénnte dir so
passen!

Diablo!... Eigentlich dirfte aus
den Tiefen der Ewigen
Schwaérze kein Lebenszeichen
mehr aufflackern!?

Zocky scheint aber
noch machtig zu
zappeln, Chef!

Zu spat, ihr Heimchen!
Ein entlarvter Feind ist
leicht zu berechnen!

42

Noch schlimmer: Er holt
sogar zum Gegenschlag
aus und will mein Destroy-
Programm abwiirgen!

Gib ihm eine Ladung
Schockwellen in die
Leitung!

Und damit
verblassen deine
StreB3-Strahlen!
Die wehre ich doch
mit links ab!




Okay, okay... habe dich unter-
er wie steht es denn
hiermit?! Hoho!

Einige Kampfe beginnt
man am besten erst

gar nicht... sofort Fersengeld

und saust ab durch
die Mitte!

bis zum St. Nimmerleinstag!
verpflichtet!

Bremse rein!...
He, was kraucht
denn da aus Gators
Trick-Kiste?... Trugbild oder
handfeste Bedrohung?

43




Manche technischen
Probleme lassen sich
erstaunlich leicht Uiber die
Unterbrechung der
Energiezufuhr I6sen!

Auf Tauchstation
mit dir — du gehérst
jetzt zum alten Eisen,
Schrottinseki!

Na, da schau her!... Endlich wird
mal mein analytischer Verstand

gefordert! Das sieht nach einem
Spiel auf Leben und Tod aus!

Da kann ich
blitzschnell in héllische
Fettnapfchen treten!

Gator will's wirklich
wissen!... MuB eine bése

Die gute alte Boden-
luke! Ohne die gabe
es bestimmt nicht mehr
als die Halfte aller
Reinfalle!




= =
/ Die Héhen und Tiefen im
Leben eines High-Tech-Gamblers
gehoéren zum Risiko — man darf
sich nur nicht...

...uberrollen
lassen!

Jetzt haben wir ihn, Wiesel!...
Plattgequetscht wie eine
lastige Fliege an der Matt-
scheibe!

Kon-zen-tra-tion,
Zocky!...Feindliche Energie
umkehren, zum Bumerang
machen, und dann ab durch
die Mitte! Hope the best...

Dein GeschoB scheint gegen Bei meinem kahlschuppigen Die Todeskugel Und ietzt

irgendwelche Schallmauern | Erzeuger: Da braut sic rotiert in der Réhre!! N0 | .
zu rasen, Chefl? Unheil zusammen... aber | |/ "FHE="E 0 USE RUITE: ... scheint das Ding
leider nicht fiir Zocky!! Dreht auf der Stelle!!... den Rahmen zu

Lauft heiB!! sprengen!

e - ®) Y
e 5
@ N
£ N

Durchbruch auf der
ganzen Online!... Und solange
die beiden ihren totalen
Bild- und Tonausfall
verpennen...
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...kimmere ich mich mal kurz um ihr Weil's so schén war, sause ich
bestgehlitetes top-secret: Um das 4 auf dem gleichen Weg zuriick!
Destroy-Programm! - Adios, war mir ein
/ Vergntigen!

Siegerlaune macht unvorsichtig,
Freundchen! Genau der richtige
Moment, dir fiir immer den Boden
unter den FlBen wegzureiBen!!

Damit ist jede
Schmerzgrenze
iberschritten, Zocky!
Ich mache Zierfisch-
‘7 futter aus dir!!

T

Wer 4Bt sich
nur immer diese,
damlichen
Falltiiren
einfallen???

y Und nicht schlingen,
/ LaBt ihn euch d sondern jeden Bissen

/ enieBen!!
munden, brave 9

Kaiménner!!
Klappe zu, ihr stinkt
entsetzlich aus

dem Maul!!

46



Lichtschranke nennt man so was — Und damit sind ,Gullyvers

Beschrénkten allerdings besser bekannt = Reisen® erst einmal heil
als Wand, an der man sich die Bums- o o uberstanden! Und wahrend
kopfe einrennt!

Gator meinen Scheintod
feiert...

...schicke ich mich per
Anruf nach Hause!
Zumindest ist diese Idee
einen Versuch wert!

handschuh sei
Dank! Die
Connection ist
hergestellt, und
ich werde zur
Botschaft!

Hinein in die
Glasfiber-Rutsch-
bahn!

so schwerelos durchs Netz
zu surfenl... Wie ein perfekter
Traum, bei dem man sehn-
slichtig hofft, er ginge
nie zu...
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Kai-Wolfgang hatten
die richtige Idee, einen
coolen Lehrer — und
ihren alten C-64

Links: Matthias Thul, rechts
Kai-Wolfgang Briickner

m Anfang benutzten
Matthias Thul und Kai-

Wolfgang Bruckner ihren
Commodore nur fur Spiele
und die Hausaufgaben. Aber
dann machte sie Rainer Don-
ges, ihr Physik- und Chemie-
lehrer am Waullenweber-Gym-
nasium in Bergneustadt, heiB
auf den Wettbewerb ,Jugend
forscht”.
lhr Super-Einfall: ein Lego-
Auto, das wie von Geisterhand
bewegt um Hindernisse her-
umkurven kann. Kai-Wolfgang
erklart, wie sie vorgingen:
. Wir bauten zunachst eine I/0-
Karte, um Daten aus dem Com-
puter aus- und einzugeben,
dann noch ein Relais-Interface,
um den Motoren mehr Strom
geben zu kénnen.”
Naturlich bekam das Lego-
Mobil auch einen Motor.
4 »Aber das Besondere”,
{ erzahlt Matthias,
—aseli ,ist die Reflex-
¥ "‘, A" ichtschran-
‘h, ke, die aufs

274

Die I-O-Platine,
von vorne und
hinten foto-
grafiert

Auto geschraubt ist.” Sie sen-
det Infrarot-Licht aus, das von
Hindernissen zurtckgeworfen
wird und den Fototransistor
der Lichtschranke zuschaltet.
Die I/O-Karte im Rechner ist
Uber Kabel mit dem Relais-
interface verbunden, das mit
der Lichtschranke auf dem
Lego-Mobil Kontakt halt.

Das Ergebnis kann sich sehen
lassen: Der Computer erkennt
Hindernisse und steuert das
Lego-Mobil auBen rum.

Links das Relais-In-
terface, nebenan
das Lego-Mo-
bil mit Reflex-
Lichtschranke

Far die Muhe gab’s Ur-
kunden von ,Jugend
forscht” und der Schule,
ein  Informatik-Lexikon,
ein T-Shirt und einen Ruck-
sack.

Und wie geht's weiter?
.Wir arbeiten daran, die
Lichtschranken-ldee auf Mo-
delleisenbahnen anzuwenden
und Originalgerausche in den
Fahrtablauf zu bringen”, er-
klaren die beiden. lhr Traum-
beruf? ,Spieleprogrammierer”,
meint Matthias, ,das ware ‘ne
echt coole Sache.”

Fun Online wiinscht viel Gluck!

<« Von links n: c

Lehrer Rainer Donges (unter-
richtet Physik und Chemie),
Kai-Wolfgang vor laufendem
Computer Commodore C 128 D

Das Lego-Mobil: Es ist mit einer
Reflex-Lichtschranke ausgestat-
tet, die Infrarotlicht aussendet.
Wenn dieses Licht auf einen
glanzenden Gegenstand, z. B.
einen Spiegel, trifft, kann das
Lego-Mobil aufgrund der Pro-
grammierung dem Hindernis
ausweichen

A

Dieses Bild zeigt drei 12-
jahrige Schiiler, die sich auf das
nachste ,Jugend forscht”-Pro-
jektim Marz ‘96 vorbereiten.
Sie lassen eine Modelleisen-
bahn mit selbstgeschriebenem
Programm fahren

PRODUKTION UND TEXT: LIVE PRODUCTIONS/GERDI KERSCHKAMP/FOTOS: MATTH



Die Idee mit Schliimp-
fen eigene Comics zu
erfinden, brachte dem
»Comic Book Artist”
einen Spitzenplatz

RROARR! Microsofts
JFaszinierende
Kreaturen” fandet ihr
absolut faszinierend

Aha - Mathe kann
doch SpaB machen.
~Matheblaster 2 hat
jedenfalls viele
Freunde gefunden

CENTENNIA

ist ein Atlas, mitdem ihr ganz
Europa und den Mittleren Os-
ten erkundet. Und ein Ge-
schichte-Programm, das Er-
eignisse aus fast 1.100 Jahren
enthalt. Mit Zoom-Funktion,
Zeitraffer-Modus wie im Film,
auBerdem lassen sich alle Kar-
ten ausdrucken. Auf Diskette
von Heureka-Klett.

DIE ENGLISCH-MONSTER
sind eigentlich ganz witzig und
gute Kumpel fur alle, die in die
englische Sprache einsteigen wol-
len: Die Monster haben ein Voka-
bel- und ein Sprechtraining im
Gepack, dazu noch eine Begriffe-
Datenbank und etliche Spiele.
CD-ROM von Heureka-Klett

FUN ONLINE-
e
HITLISTE

Welche Programme die
Pléatze eins bis zehn
belegen, sagt uns der
Computer vom
FUN ONLINE-Katalog
(in der Heftmitte).
Er berechnet, welche
Programme am héaufig-
sten von euch bestellt
werden, die zehn
meistgekauften bilden
die ,Top Ten”.

So en e?t eine

ra

den Kérper bitteschon:
~Abenteuer Mensch 3D”
kam gut an

Der flotte Otter sorgt
fiir Umweltschutz:
Auch ,Ollies Welt” ist in
den Top Ten vertreten

~Paws"” liberzeugte
euch mit viel Programm
fiir wenig Geld

Schau mal einer an:
Ein AuBerirdischer
gibt Kurse - ,,ADI
Deutsch 3-4” rundet
die Top Ten ab

0000000000000 0000000000O0COCROCC
MATHE-WORKSHOP

ist eigentlich eine Spielesammlung, mit
der ihr so ganz nebenbei geometrische
Formen, Bruchrechnen usw. trainiert.
Zusatzliche Logik-Ubungen bringen
eure grauen Zellen auf Vordermann.
CD-ROM von Broderbund.

DAS FLAGGSCHIFF

ist wahrend einer langen Seereise euer Zu-
hause. Unterwegs zeigen euch der Kapitan
und seine Mannschaft, wie man mit so
einem Riesen-Holzkahn segelt, Stirme tber-
steht und Piraten bekampft. Die Grafik ist
klasse und es macht einen RiesenspaB, sich
von Deck zu Deck zu klicken. CD-ROM von
Duden-Meyer

ENGLISCH

ist ein Fremdsprachentrainer oh-
ne Spiele, aber mit verschiede-
nen Programmen, mit denen ihr
Vokabeln, Aussprache und Gram-
matik Ubt. Aus der gleichen
Reihe gibt’s auch Trainer fur
Franzosisch, Italienisch und Spa-
nisch. CD-ROM von lkarus

DIE BIBEL

ist das meistverkaufte Buch der
Welt. Mit dem CD-ROM-Pro-
gramm ,Kinder entdecken die Bi-
bel” erlebt ihr das Land Palastina
zur Zeit Christi. |hr begegnet
Jesus und den Aposteln, stobert
in einem Bibel-Lexikon und er-
fahrt, wie die Menschen vor 2.000
Jahren lebten. Von Sunflowers




Friihstiick auf dem Jupiter, Mittagessen auf Alpha
Centauri? Tolle Weltraumsimulationen machen’s

maoglich. Ob ihr im freien Flug durchs All Sterne und

SPACE SIMULATOR

Sieht gut aus, unser blauer
Planet — so vom Raumschiff
aus betrachtet. Ihr wollt naher
ran? Ein Druck aufs ,Gaspe-
dal”, und schon ist voller Schub
angesagt. Immer gréBer wird
die Erde, haarscharf dusen wir
an der Raumstation vorbei.

Planeten bewundert oder auf kniffligen Missionen
Képt'n Kirk Konkurrenz macht, mit diesen Program

men laBt sich spielerisch das Weltall erkundeén

Wir steuern selbst: Erst der Start
von Cape Canavaral (kleines Bild),
dann der freie Flug durchs All

Halt! Hier wollen wir doch mal
reinschauen. Der Druck auf die
Taste F4 (Raumschiff anhalten)
bewirkt aber erst einmal gar
nichts: Aha, so ein Weltall-
Vakuum hat keine Reibung; da
sind die Bremswege lang...

Speicher:
Festplatte:
DOS:
Windows:
CD-ROM:
Mitspieler:

2 Megabyte
15 Megabyte

Grafik:

Sound:

Fun-Faktor: sehr gut
Extra: super Handbuch
Bewertung: sehr gut

Microsofts ,Spacesimulator”
ist genau das richtige far
Nachwuchs-Astronauten: Wie
mit einem richtigen Raum-
schiff kreist ihr in Umlaufbah-
nen, verfolgt Kometen auf
ihrem Flug, erforscht den
Jupitermond lo, besucht die
Marsbasis ,Marineris”. Dort
wartet ein heiBes StraBen-
rennen nach Marsianerart auf
euch.

Wer sein Raumschiff richtig im
Griff hat, kann auf kniffligen
Missionen das wahre Raum-

Wir besuchen die
Marsstation ,,Marineris”

fahrerleben ausprobieren - bei
der Mondlandung mit Apollo
17, beim Andocken mit dem
Shuttle an der Raumstation
oder bei der punktgenauen
Landung auf Cape Canaveral.
Den Raumschifftyp sucht ihr
euch aus: Neun verschiedene
Modelle stehen zur Wahl, das
Spaceshuttle ist naturlich auch
dabei und sogar ein ,Jet
Pack”, ein Dusenrucksack fur
den Weltraumspaziergang.

Ausflug mit Jet-Pack

Nicht gleich verzweifeln, wenn
ihr am Anfang eine Bruchlan-
dung nach der anderen hin-
legt: Das Handbuch mit den
wichtigsten Steuertasten auf
der letzten Seite ist eine groBe

Perfekte Simulation: Die
Landefdhre koppelt ab und
nahert sich dem Mond

Hilfe - wie auch die umfang-
reiche Hilfedatei im Spiel selbst.
Dort gibt's auch eine
Weltraumdemo mit Bildern,
die bei ,echten” Weltraum-
fligen aufgenommen wurden

REDSHIFT

Einen ganzen Berg starker
Weltraum-Bilder liefert ,Red-
shift” von Ullstein Softmedia.
lhr nehmt zum Beispiel an 20
JFuhrungen” teil und kénnt
wie im Planetarium eine Simu-
lation von , Tag und Nacht auf
der Erde” erleben oder bei
einem Sonden-Flug Uber die
Oberflache der Venus dabei-
sein.

Exakte Simulationen

Im Hauptprogramm gibt’s eine
Filmothek zu besichtigen -
zum Beispiel ein Video uber
die erste Mond-Landung. In
der Fotogalerie findet ihr fast
jeden Planeten unseres Son-
nensystems, alle Monde, Aste-
roiden und die Kometen. Rie-
senteleskope, Kugelsternhau-
fen, diverse Satelliten gefallig?
Die Foto-Galerie laBt keine

o e e

«~Redshift” bietet eine astrei-
ne, prallvolle Bilder-Bibliothek




Wiinsche offen, groBes Lob!

Das Lexikon liefert dazu pas-
sende Informationen. Hier kann
sogar der Weltraum-Profi noch
was lernen; allerdings sind
manche Texte wegen zuviel
Fachchinesisch nicht immer
leicht zu verstehen. Das beste
an Redshift sind die Simulatio-

FASZINATION RAUMFAHRT

‘Auch ,Faszination Raumfahrt”
von boeder ist eine erstklassi-
ge Fundgrube fur Weltraum-
Fans. Spiele-Teile wie beim
«Spacesimulator” fehlen lei-
der. Dafur hat das Programm
als Bonbon ein Quiz mit tber
200 Fragen zu bieten und
einen hubschen Bildschirm-
schoner, bei dem Satelliten
uber den Monitor flitzen.

Der Er6ffnungsbildschirm ist in
sechs Kategorien unterteilt:
Raumfahrt-Systeme, bemann-
te Raumfahrt, Raumfahrt-Na-

spannend: die Geschichte des
Spaceshuttles vom ersten Test-
flug (,festgeschnallt” auf ei-
nem Passagierflugzeug) bis zu

aktuellen Missionen im All. -
Ubrigens: Wer eine ordentli-
che Soundkarte und Boxen .

besitzt, kommt in den GenuB
des Dolby-Sourround-Systems.
Die Familie wird ganz schén
Ohren machen, wenn ihr die
.Discovery” durch eure e
donnern laBt. :

Schon iibersichtlich: das Haupﬁneni.‘l:

=

Ganz oben: Riesenteleskop.
Darunter: Simulation einer
Sonnenfinsternis

nen. So bekommt ihr ,Ereig-
nisse” vorhergesagt, z.B. auf
die Minute genau, wann die
nachsten Sonnen- oder Mond-
finsternisse stattfinden und
wie sie ablaufen werden.

Speicher:
Festplatte:
DOSs:

4 Megabyte
2 Megabyte

Mitspieler:

Grafik: super gut
Sound: sehrgut
Fun-Faktor: sehr gut
Bewertung: sehr gut

0'#
T

Faszination,

Raumfal,

§ > o il

Faszination Raumfahrt

Science Fiction

tionen, Grundlagen/Technik,
Astronomie und Science-fic-
tion. Dazu gibt’s noch ein
Lehrbuch, aus dem sich gezielt
Informationen nach Stichwor-
ten abrufen lassen.

Randvolle Datenbank

Auf alle im Programm enthal-
tenen Fakten bekommt ihr
uber die ,Datenbank” Zugriff.
Die ist mit Bildern nur so voll-
gepackt. Richtig Laune macht
der letzte Programmpunkt
»~Multimedia”. Hier findet ihr
vor allem Filme. Besonders

€. Bemannte Rdd@p/&ly‘f‘ e

»

Space Center

Auf der ganzen Welt gibt's Be-
obachtungs-Stationen. Klickt auf
einen Namen, und ihr seid dort

In diesem Speicher: 4 Megabyte
Kapitel Festplatte: 3 Megabyte
geht's um DOS: nein

die groBte Windows: ja
technische CD-ROM: ja

Leistung des Maus: ja
Menschen: Mitspieler: 1

die Erde ver- Grafik: super gut
lassen und Sound: super gut
das Weltall Fun-Faktor: sehr gut
wvor Ort” ; g

Bewertung:

erforschen super gut

SUPERGAME

Frage 7:
Anderes Wort fiir
Diisenrucksack”

Das gelbe Kastchen
markiert den 1. Buch-
staben des gesuchten

Losungswortes!

ZU
GEWINNEN:
10X das Rennspiel
Bleifuss




3D Film-Studio

Mit Computergrafik entstehen die tollsten Effekte in Kinofilmen. Warum also
nicht selbst mal einen tollen Trickfilm am eigenen PC drehen? Mit diesem

Programm erzielt ihr schnell beeindruckende Resultate.

uhe am Set! Hans, hor auf,
deine Cola so laut zu schltr-
fen! Karin, mach’ das Radio
aus! Alle auf ihre Positionen!
Kamera ab...uuund... Action!”

Als erstes suchen wir uns
einen Hintergrund fiir den
Film aus. Vom alten Spukhaus
bis zur Weltraum-Station ist
fiir jede Idee ein passender
Drehort dabei.

Wenn groBe Hollywood-Regis-
seure einen neuen Film drehen,
ist schwer was los: Hunderte
von Leuten wuseln herum; et-
liche Millionen werden in so
eine Produktion gesteckt.

Echte 3D-Grafik

Euren ersten Film konnt ihr
viel preiswerter drehen. Nicht
mal 90 Mark kostet der ,3D
Movie Maker”, ein klasse Bau-
kasten fur Computer-Trickfilme.

Die Schauspieler sind nicht aus
Fleisch und Blut, sondern
Computergrafik-Personlichkei-
ten. Auf Mausklick bringt ihr
sie zum gehen, springen, re-
den, schrumpfen (!) - und vor

allem: Diese virtuellen Stars
vergessen niemals ihren Text.

Wer ein bichen was von Tech-
nik versteht und ein Mikrofon
an seine Soundkarte stopselt,
kann den Sprechtext fur seine

Willkommen in
der Filmwerk-
statt von
McZee und
Melanie!
Schritt fur
Schritt be-
kommt ihr
gezeigt, wie
ihr euren eige-
nen Computer-
film dreht.

SIEHE AUCH KATALOG / HEFTMITTE

Schauspieler aufnehmen. Viel
einfacher lassen sich Geréau-
sche und Musiksticke einbau-
en; eine groBe Auswahl an wi-
tzigen Effekten und Melodien
wird mitgeliefert.

Die Filme sehen verbluffend
gut aus, weil echte 3D-Grafik

Jedes Szenenbild kann aus
verschiedenen Kamerapositio-
nen betrachtet werden. Ihr
kénnt richtig ,schneiden” wie
die Filmprofis, um einen
Raum immer wieder aus an-
deren Blickwinkeln zu zeigen.

verwendet wird. Im Klartext:
Ilhr seht eure Figuren nicht
flach von der Seite, wie man es
von vielen Spielen kennt. Der
Film 4Bt sich vielmehr aus den
verschiedensten Richtungen
betrachten. Dabei stimmen
alle Perspektiven ganz genau:
Geht der Held zum Beispiel auf
die Zuschauer zu, wird er
dabei gréBer.

Zu Beginn ist die Vielzahl an
Funktionen etwas verwirrend.



Aber keine Angst: McZee und
seine Freundin Melanie haben
jede Menge Tips auf Lager.
Schaut euch am besten einen
der vielen Demo-Filme an, die
schon auf der CD gespeichert
sind. Nehmt ein paar Veran-
derungen vor und studiert
dann die Auswirkungen.

Wie Profis ,,schneiden”

Bald habt ihr soviel Ubung,
daB ihr selbst loslegt und eige-
ne Trickfilme aufnehmt, verfei-
nert - und schlieBlich den stau-
nenden Freunden zeigt.

lhr kénnt wie die Profis die
Filme ,schneiden”, also nach-
traglich die Bewegungsablau-
fe andern oder die Betrachter-
kamera wechseln. Musik, Text

lhr kénnt immer wieder den
.Play”-Knopf driicken, um die
einzelnen Szenen eures Wer-
kes anzusehen. Ist der Film
geschnitten und reif fiir die
Premiere, wird er in McZees
Kino gezeigt.

und Soundeffekte

legt ihr
ebenfalls nach ,DrehschluB”
Uber die einzelnen Szenen.

Pentium statt Kamera

3D Movie Maker hat aber
einen Haken - die tolle Grafik
hat naturlich ihren Preis: Da-
mit die Filme richtig schén
fltssig laufen, solltet ihr schon
einen Pentium-Prozessor unter
der Haube haben.

LaBt euch ubrigens nicht von
den englischen Texten auf un-

Eine leere Szene ist sterbenslangweilig - also
her mit ein paar Schauspielern! Wir klicken
den Typ mit dem irren Blick an ...

... und stellen ihn in unser Szenenbild. Wir
kénne dem Knaben natiirlich auch andere
Klamotten anziehen. Mit derselben einfachen
Methode lassen sich Gegenstande wie die
hiibsche Schatzkiste dazustellen

Vom Studio bis zum Schneideraum: Auf die-
sem GrundriB checkt ihr das Filmgeléande

seren Bildern verwirren. Vom
3D Movie Maker” gibt es nun
eine deutsche Version. Waére ja
noch schéner, wenn eure
Filmkarriere an der Sprach-
barriere scheitern wurde...

Speicher: 8 Megabyte
Festplatte: 8 Megabyte
Windows: ja
CD-ROM: ja
Software-Typ: Trickfilm-
Baukasten
Alter: ab8
Grafik: super gut
Sound: gut
Fun-Faktor: sehr gut

SUPERGAME

Frage 8:
Wie heiBt der
Raum, in dem
man fur Kino
und TV Filme

aufnimmt?

Das gelbe Kastchen
markiert den 6. Buch-
staben des gesuchten

Losungswortes!

ZU
GEWINNEN:
je 10x die FuBball-
Simulation Fifa
Soccer ‘96
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Institut & FA. Brockhaus AG, Dudenstraie 6, 681 67 Mannheim,
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WISSEN, WAS SPASS MACHT.

Onine

ISNEY
RUCIK

Visitenkarten mit Donald, Party-Einladungen mit
Pluto, Briefpapier mit Simba - alles gelingt bestens
mit den witzigen Grafikprogrammen ,Kénig der

Léwen” und ,Micky & Co.”

piele mit berthmten Dis-
ney-Stars gibt es schon eine
ganze Menge: z.B. ,Aladdin”
oder ,,Konig der Léwen”. Den

Wir brauchen dringend einen
frischen Diskettenaufkleber.
Kein Problem: einfach im
Hauptmenii draufklicken.

Hier sehen wir die Grundform
unseres Disk-Stickers

neuesten Hit, ,Das Dschungel-
buch” stellen wir euch in die-
sem Heft auf Seite 16 vor. Seit
kurzem gibt es nun auch ,1.Q."-

Als ,Disney
Filmszenen”
sind ,,Der
Konig der
Léwen” und
«Micky &
Crew” er-
schienen.
Die Bilder
darin lassen
sich zu Bild-
schirmscho-
nern kombi-
nieren

Programme von Disney: Die
Druckstudios ,Konig der Lo-
wen” und ,Micky & Crew” las-
sen buchstablich die Post ab-
gehen.

Ihr stellt damit namlich euer
eigenes Briefpapier oder
Postkarten her, produziert

blitzschnell tolle Visitenkarten
oder verschonert eure Schul-
hefte. Alles wird prima aufge-
peppt mit den ,Schauspie-

Aus dem Bildarchiv wird das
Motiv ausgesucht. Goofy ist
genau richtig. Je nach Drucker
entscheiden wir uns fir Farbe
oder schwarz/wei3

lern” aus ,Konig der Léwen”
und den ,Blrgern” von En-
tenhausen.

Im HauptmenU werden alle
moglichen Druckwerke vom
groBen Poster bis zum Disket-
tenaufkleber angeboten. Per
Mausklick suchen wir das rich-
tige heraus und entscheiden
dann, welcher Disney-Star un-
ser Werk verzieren soll. Die
Wahl fallt schwer, denn jede
einzelne Figur ist gleich mit-
mehreren Bildern dabei.

SIEHE AUCH KATALOG / HEFTMITTE
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Donald z.B. gibt’s von feierlich

S (GeburtstagsgriiBe) tber stink-
‘ch::.nsylz s sauer (fur Protestbriefe) bis
Reu eingegipst (,Gute Besserung”)
o in rund einem Dutzend Varia-
tionen. Fur den Text stehen
Darstellung Muster mehrere Schriften in ver-

Duichgestichen
[ Unterstiichen

Earbe: |  Welche Schrift darf's sein?
e Wie war's mit fetter ,Minnie”
2 in karminrot und GroBe 24?

T Symbol
T TBE Pictowiiter Fett Kursiv
T Teees! +

schiedenen Farben und Gro-
Ben zur Verfigung. Da ist fur
jeden AnlaB die Richtige dabei.
Eure Werke konnt ihr sowohl
in Farbe als auch in schwarz/
weiB3 ausdrucken. Die Bedie-
nung ist duBerst simpel - muB
auch sein, hier geht's ja auch
darum, ohne groBes Fummeln
praktische Sachen zu zaubern.
Fertig! Ausdrucken, Und das gelingt mit den
Ausschneiden, Aufkleben Druckstudios sehr gut

148.- DM*; 1095.- 6S; 148-- sFr.
“unverb, Preisemplehlung

,,Mein erstes Lexikon": Fiir Kinder, die gerade Lesen lernen. Ausgesuchte
Begriffe werden lebendig erklart, abgebildet und vorgelesen. Lustige, inter-
aktive Wort- und Ratespiele bauen auf dem vorhandenen Wissen auf und

.Das interaktive Zei- i ;
chentrickfilmbuch” machen das Lernen kinderleicht.

erzéhlt die Geschich- + 1250 Bildschirmseiten * 1100 Abbildungen * 850 Animationen

te des Lowenkdnigs. % e :
Mit kleinen Games 2500 gesprochene Texte * 3000 einzelne Toneffekte

bringt euch Simba Die kostenlose Demo-CD-ROM gibt's im Handel. Oder bei: Bibliographisches Institut &
bei, was ein Lowe FA. Brockhaus AG, DudenstraBe 6, 68167 Mannheim, Fax 0621-3901633
alles lernen muB,

um in der Savanne \ T
zu iiberleben D ' ‘ DEN

M U LT 1 Y E SR R

MEYER

WISSEN, WAS SPASS MACHT.

~Aladdins Spielepa-
radies” bringt Games
und Lernspiele. Die |

die Puzzles und
Denk-Aufgaben sind
sehr leicht. Eine knif-
fligere Version ab 10
Jahren waére prima




uf finsteren Burgen ist
Aimmer etwas los. Arthur

muB das wissen, denn als
Kénigssohn wohnt er auf ei-
ner. Die Ritter, die die Burg
bewachen, kommen ihm sehr
merkwiurdig vor: Sie schep-
pern in ihren Rustungen durch

Im finsteren Keller betreibt Arthurs

Papa ein schauerliches Hobby

PLAYTOONS :

RUMMELSDORF HOCH ZWEI

Weiter geht’s mit der lustigen Comic-Werkstatt: Jetzt kénnt ihr
euch iiber die beriihmten Figuren Spirou und Fantasio amiisieren
- und sie nach eurer Pfeife tanzen lassen

Kleine Filme zwischendurch erhéhen
den Comic-SpaB. Hier ist dem Professor
ein Selbstversuch daneben gegangen

pirou, der pfiffige Hotel-
gpage, ist ein Comic-Held

aus Frankreich, der die
Hauptrolle in vielen Buchern
und Zeichentrickfilmen spielt.
Einer davon ist auch die Vor-
lage fur dieses Computerspiel.

PLAYTOONS:

Ja, so warn’s, die alten
Rittersleut — oder doch
nicht? Die Eisenmanner
in dieser Comic-Story ha-
ben was zu verbergen...

die Gegend, ohne jemals ein
Wort zu sagen.

Eines Nachts macht sich Arthur
auf Entdeckungsreise und fin-
det doch tatsachlich einen
Geheimgang! Tief unten in
der Burg, in den finsteren
Gewsdlben, macht er erstaunli-
che Beobachtungen.
Doch bevor Arthur das
Geheimnis  um  die
Blechgestalten luften
kann, kommen ihm
die Barbaren in die
Quere: Sie greifen
putzmunter die
Burg an...

Auch in diesem Teil
der ,Playtoons” be-
kommt ihr in prachtigen
Bildern und tollen
Soundeffekten eine teils
spannende, teils sauko-

Spirou und sein
bester Freund Fan-
tasio sollen einen
Spion entlarven,
der sich unter eine
Gruppe vertrottel-
ter Wissenschaftler
gemischt hat. Keine
leichte  Aufgabe,
denn der Finsterling
hat sich prima ge-
tarnt und verfugt
Uber ein ganzes
Arsenal mieser
Tricks...

Naturlich habt ihr
auch hier neben
dem Comicge-
nuB den vollen SpaB am
Selbermachen:  Spirou
und Fantasio tanzen
ganz nach eurer Pfeife,
wenn ihr im sie mit dem
Comicbaukasten zum Le-

ben erweckt. Samtliche

DAS GEHEIMNIS DES QGI-II.OQSES

mische Geschichte geboten.
Der Comic-Baukasten dazu ist
prima ausgestattet: |hr denkt
euch eigene Abenteuer aus
und baut die besten
Figuren aus der Geschich-
te um die Ritter und das
SchloB darin ein. Dazu
gibt’s noch jede Menge
Hauser, Ritter- und Barba-
renwerkzeuge, Pflanzen,
tiere, Mauern, Turme...

Wie Comic und Baukasten
bedient werden, lest ihr auf
der Seite nebenan.

Die Barbaren
fahren schwe-
re Geschiitze
gegen die
tapferen Rit-
ter auf. Da
drohen Beu-
len im Blech

Oben: Was hat dieser Ritter
bloB im Kopf? Unten: Die
Grafik macht schwer was her

Figuren,
Raume M""% j
und Gegenstan- :
de aus der Story stehen
euch zur Verfugung. Mit die-
ser Ausstattung konnt ihr den
hauptberuflichen Comicerfin-
dern Konkurrenz machen.

Einer dieser
Herren ist |
ein fieser

Spion!
BloB wer?

Beim trotteligen Professor sieht’s aus
wie in der Kiiche eines Giftmischers




ie Bedienung ist leicht: Wer

Hier bevélkern wir
eine Szene mit
unseren Stars.

Das Bild und die
netten Monster
(oben) stammen
tibrigens aus der
Playtoons-Folge
~Onkel Archibald”

bliothek mit Hintergrundbildern,

Gegenuber eine saftige Backpfeife
verpaBt. Ihr baut komplette Ge-
schichten zusammen und nehmt sie
mit dem eingebauten ,Videore-
corder” auf. AuBerdem kénnt ihr
euren ,Film” mit gutem Sound un-
termalen, per Mikrofon gebt ihr
noch den eigenen Senf dazu.

Die ,Playtoons”-Programme lassen
sich Ubrigens prima kombinieren.
Soll heiBen: Mit jeder weiteren
Folge, die ihr einem bereits instal-
lierten Baukasten hinzufugt, wird
euer ,Comic”-Archiv groBer. Dann
jagt Spirou Monster in der
Ritterburg..

SUPERGAME

Frage 9:
Wie heiBt die

Comics lesen kann, kommt den Figuren aus der Geschichte [ 6 - 8 Me | berithmteste
auch mit ,Playtoons” klar: Ihr blat- und viele Gegenstdnde, mit denen Festplatte: 1,5 Megal yte i
tert mit der Maus von Bild zu Bild. ihr die Szenen ausstatten kénnt. IboS: . nein Comic-Ente der

Jede Szene wird mit einem Text
erklart, den ihr auf deutsch oder
englisch lesen konnt.

Auf den einzelnen Bildern gibt es
viel zu sehen: Mit der Maus klickt
ihr bestimmte Stellen an und akti-
viert so kleine Filme und Gags.
Der Comic-Baukasten wirkt auf
den ersten Blick wie ein simples

Der SpaB beginnt, wenn die gera-
de plazierte Figur plétzlich los-
lauft, herumquasselt oder dem

Erforschen
30%

Geschichten
Erfinden 70%

Windows: ja
CD-ROM: ja

abB

super gut

Welt?

\Malprogramm. Er bietet eine Bi-

DAS VERLORENE GEDACHTNIS

[3[\;( /?/'\;/Z/'/'\F

Wer ohne Verstand am Gehirn herumpfuscht,
schaut ziemlich dumm aus der Wasche...

r. Brain, der kauzige Wis-
Dsenschaftler, hat es mit
seinem letzten Experi-
ment zu weit getrieben:

Eure Aufgabe ist es,
wieder Ordnung in
den Kopf des Doktors
zu bringen. Dabei

Es geht rund im Hirn von
Dr. Brain

Sein Gehirn wurde mit §

trainiert ihr gleich-

Hier sollen kleine

Das gelbe Kastchen

dem der Laborratte ver- & zeitig die eigenen ) Speicher: 8 Megabyte markiert den
tauscht. 4 grauen Zellen. ,Das V\_Iandergr s|c_her durch Festplatte: 1 Me ab te 10. Buchstaben
die Gehirnwindungen P 9 Y
verlorene fihrt d DOS: nein g des gesuchten
lci.i:fiiihf/?:l; getuhrt werden Windows: ja Losungswortes
Geschicklichkeits- und  noch in fal- CD-ROM: " ja ZU
Denkaufgaben, die scher Reihen-
richtig SpaB machen.  folge im Ziel Mitspieler: 1 GEWINNEN:
eintreffen. Alter: ab 8 Je 10x das
Gehirn-Puzzle Tempo und Grafik: gut PC-Filmstudio
Mitdenken | Sound: gut Mi P
Es gibt da zum Bei- beim  Wei- | Fun-Faktor: sehr gut 161054

spiel ein Knobelspiel, chenstellen Moviemaker
bei dem ihr auf einem  sind gefragt,

komplizierten Eisen- da rauchen

Lernen 50%

4 bahnnetz ,Gedanken- auch bei aus-
Im Labor von Dr. Brain werden die ein- Zuge" steuern muBt. gefuchsten Geschwindigkeit 50%
zelnen Denkspiele auf der ,Gehirnkar- Die durfen dabei we- Genies bald
te" per Mausklick ausgewahlt der zusammenstoBen die Képfe.




Hier kommt eine CD-
ROM, die fast aus den
Nahten platzt. Kein
Wunder, die gréBten
Lebewesen der Erde
tummeln sich darauf

in Wal ist ein Saugetier,

kein Fisch - das weif3 jeder.
Aber wuBtet ihr, daB auch
Delphine Wale sind, nur klei-
ner? Oder wie gigantisch so
ein Meeresriese sein kann?
Kein Dinosaurier war so grof3
wie der Blauwal. Wer solche
AusmaBe erreicht, wird be-
rihmt: Tierfilmer und Tier-
wissenschaftler sind seid vie-
len Jahren den letzten
Walgeheimnissen auf der
Spur.

Abenteuer-Reise ins Meer

Beim amerikanischen Erlebnis-
TV-Sender ,Discovery Chan-
nel” hat man Daten, Fakten
und vor allem die besten Filme
und Fotos gesammelt: Das
Ergebnis ist die CD-ROM ,,Bei
den Walen”.

Schon gewuBt? Delphine sind
auch Wale

BEI DEN WALEN

Bei den Walen

Das Hauptmenii von ,Bei den
Wale”. Per Mausklick taucht
ihr ab ins Reich der Riesen

Spektakulare Videos

Im Hauptmenl bietet vier
Méglichkeiten, in die Welt der
Wale einzutauchen: ,Auf ei-
nen Blick” liefert eine Art In-
haltsverzeichnis. ,Wale in Be-
wegung” ist die Videothek des
Programms. Hier findet ihr Fil-
me, die zu den spektakular-
sten gehéren, die je tber Wale
gedreht wurden.

Klickt auf ,Die Welt der Wa-
le”, und ein erstklassig bebil-
dertes Lexikon erscheint.
Unter ,Fragen an Experten”
stehen gleich vier Walforscher
Rede und Antwort. Sie wissen
wie intelligent Wale wirklich
sind und warum sie ,singen”.
Fur die Filme und Bilder mufBte

Mutter Killerwal mit Kind. So ein Miniwal
wird jeden Tag um 40 Kilo schwerer -
ihr kénnt ihm fast beim Wachsen zusehen

LWilly” 158t
griBen - ein
Orca an der
frischen Luft

Buckelwal beim
Sprung

kein in Gefangenschaft leben-
des Tier herhalten. Nur Auf-
nahmen von freilebenden Wa-
len wurden verwendet. Aber
wer weiB3, wie lange es diese
fantastischen Tiere noch gibt.
Ihr einziger Feind auf der Welt
ist der Mensch. Er jagt sie mit
modernsten Waffen und ver-
giftet ihr Zuhause.

Mit ,Bei den Walen” unter-
nehmt ihr eine tolle Reise zu
den sanften Riesen mit Uber

Mit witzigen Grafiken
werden die riesigen
Tiere erklart.

Der Blauwal ist viel
schwerer als ein

Dino, wiegt mehr als
20 Elefanten und ist
so lang wie drei
Autobusse

SIEHE AUCH KATALOG/HEFTMITTE

45 Minuten Videos und mehr
als 200 Bildern. Wenn ihr wis-
sen wollt, was ihr tun kénnt,
damit sie nicht aussterben,
dann wendet euch an die Um-
weltschitzer von Greenpeace:
Greenpeace e.V.

Vorsetzen

Hamburg

Festplatte: 5 Megabyte




AUF DEM NIL NACH
AGYPTEN

hr habt eine Feluke - das ist
ein agyptisches Segelschiff -
und einen KompaB. AuBer-

dem Karte, Bordcomputer,
Logbuch und Fotoapparat.
Nun braucht ihr bloB noch
eure Computermaus und eine
gehorige Portion Abenteuer-
lust: Der Nil wartet.

Ihr blickt Uber den Bug eures
Bootes, vor euch liegen die
Ausrustungsgegenstédnde. Per
Mausklick wird gesteuert. Die
Reise beginnt auf dem Victo-
riasee, mit 68.000 Quadratki-
lometern fast ein kleines Meer.

Schlaue Sternchen

Bald merkt ihr, wie umfang-
reich dieses Programm ist: Auf
der Seeoberflache, Uber einem
Elefanten,einem Seeadler blin-
ken Sternchen. Draufklicken,
und der Bordcomputer springt
an: Es gibt Fotos oder einen
kleinen Film zu sehen, dazu
werden interessante Infos
erzahlt. Wahrend unserer Rei-
se werden wir rund 100 sol-
cher aktiver Punkte finden.
Sehr gut: Die Fotos und Videos
lassen sich in voller Bildschirm-
gréBe ansehen.

Unterwegs lohnt sich ein Blick
auf die Karte. Hier werden die
Spiele angezeigt, die sich im
Programm verstecken.

= TEMPLE oF RAMSES (I AT ABU SIMBEL 7S

Eins von finf Games - hier
miuiBt ihr in Rekordzeit den
Tempel von Ramses auf
Vordermann bringen

Fun Online préasentiert eine interaktive Reise:
Segelt mit einem kleinen Boot 6.500 Kilometer den
Nil hinauf. Unterwegs gibt's jede Menge Wissens-
wertes und Spiele zu erleben - da tobt der Pharao!

Hier wird erklart, was unser Boot alles kann. Gesteuert wird

ganz easy mit der Maus, sie ,bedient” auch unsere Ausriistung:
Kamera, Logbuch, KompaB, Karte, Bordcomputer und die

Wunderlampe ( ,Hilfe”-Funktion)

ralten
Hafenstadt Alexandria und
dem Nildelta

An Land gibt’s viel zu ent-
decken. Machen wir einen
SchnappschuB fiirs Logbuch,
lassen wir den Film ablaufen,
oder sehen wir uns das alles
in voller BildschirmgréBe an

Besiegt Ramses II.!

Finf Games hat unsere Reise
LAuf dem Nil nach Agypten”
zu bieten, alle haben mit den
alten Agyptern zu tun. Beson-
ders knifflig: Das Senet-Brett-
spiel, aus dem spater Back-
gammon entstand. Euer Geg-
ner ist dabei Pharao Ramses II.
personlich und er ist ein
schlechter Verlierer. Vorsicht,
macht den Alten nicht sauer,
sonst flucht er schauerlich.

Das private Logbuch

Alle groBen Entdecker haben
ihre Erlebnisse in einem Log-
buch aufgezeichnet. Das kénnt
ihr auch: Einfach wahrend der
Reise mit der Maus auf die Ka-
mera klicken und schon wird
der SchnappschuB in eurem
persénlichem Logbuch abge-
speichert. So entsteht das ganz
private Nilabenteuer.

Mit der Karte
bestimmen wir
die Tagesroute

Ganz nach Ent-
deckerart: Im
Logbuch wer-
den unsere Aus-
fliige, unsere
selbstgemach-
ten Fotos und
unsere Texte
festgehalten

Das Brettspiel ,Senet”.

Ganz schon knifflig, denn der
Gegner ist der reizbare
Pharao Ramses

o
[nfols0ze Simulation

_Spiel 20% 50%

iper guf
sehr gut




” 0 S S K “ Ac “ E R Nanu, Crack O'Teal hat einen Doppelgénger bekommen.

Doch so ganz gleich sieht er nicht aus.

2 Striche durch die Flache

Kannst du mit zwei Linien die Flache so unterteilen, daB in
jedem Feld ein Bildschirm, ein Computer, eine Maus und
eine Tastatur sind?

Kannst du die fiinf Unterschiede zwischen Crack und seinem
Doppelgénger finden?

3 yon 4 : Fzstp\a‘“z Diske“ .

Welcher von diesen

4 Begriffen paBt nicht in die Bi'dsChirm CD‘ROM

Reihe, und warum?

! Was Wiesel in seinem ) . ;
Koffer hat, fiirchten e TN m‘@’f&r Wa‘m

alle PC-Fans wie ) 3 o | Ohne Chips geht nix im Alltag. Diagonal, waagerecht, senkrecht,
= 4 { | vorwarts und rickwarts sind in diesem Suchsel Gerate versteckt,
die Pest! in denen heute Chips eingebaut sind. Kannst du alle finden?

ARMBANDUHR, BOHRMASCHINE, DRUCKER, FAX, FERN-
SEHER, FLUGZEUG, FOTOAPPARAT, GAMEBOY, GEFRIER-
TRUHE, HERD, KAMERA, KUHLSCHRANK, MOTORRAD,
RADIOWECKER, RUHRGERAT, SCANNER, SPACESHUTTLE,
STAUBSAUGER, STICHSAGE, TASCHENRECHNER, VIDEO-
REKORDER, WALKMAN, WASCHMASCHINE

A A

m|o|0|O|-|C

Lésungen auf Seite 65



Interaktive Reise zu den
Giganten der Meere




LIVE PRODUCTIONS/GERDI KERSCHKAMP

~ Computer aus. Total tberraschend fur

)

I pER
FU‘I’UREKIDS COMP

FUN ONLINE ist das offizielle Futurekids-Magazin.
Hier sind die neuesten Nachrichten: Briefmarken-Wettbewerb
fiir alle! Neues Center in Berlin! Besuch bei den Futurekids
in Amerika! Megabyte-Konig steht fest!

ST AR —
_r‘J_JJJ_J_ﬁ_",J_U_r)___J JJJ Wer einen drelmenatlgen

1\ R bucht, bekommt zwei verschiedene Projekte
Le /-X—JJ-J——I—{—"X angeboten. Jedes dauert sechs Wo‘chen,J und
zusammen kosten sie 359,- Mark. Ein typi-
sches Beispiel ist das Projekt ~Abenteuer
Ozean”. Dort lernst du die Erstellung elne
Multimedia-Geschichte U
Teilnehmer denken sich eil

Amerika ist das Ursprungsland von
Futurekids. Wir besuchen diesmal das
Center im kalifornischen Anaheim Hills,
ca. 70 Kilometer von Los Angeles ent-
fernt. In dem Club mit 40 Kids ist die
Stimmung super, wie uns Debbie Lum
von der Clubleitung berichtet.

Der absolute Hit ist dort zur Zeit

das megaspannende Spiel ,Ver-
tei(;:lige die FuturekidE—Stadt". Die

Kids sind als Detektive einem

Computerdieb auf den Fersen. mﬁmrr
Dabei lernen sie ganz nebenbei,

den Computer perfekt zu bedie- mnkid’ #besuchen”
nen. Und wenn noch Zeit bleibt,

g
,,Abenteuer unter Wasser” Matenal schlau
Die Bilder werden mit Grafikprogramm
selbst gezeichnet. Auf dem Bild seht i
einen Ausschnitt.

Futurkids-Computer-Com

wird eifrig im Internet gesurft Der Raubfisch

. < hat einen
Futurekids-Akﬁoﬁi‘ é Mordshunger...
Auf der Landkarte wird

ein ziel sewim ; das danh

NEUES f;JJ/L)J TERCENTER
IN BERLIN

Mehr als 1500 Futurekids-Clubs gibt es mittlerweile weltweit — seit zwei
Monaten auch endlich einen in Berlin. Zur Eréffnung gab’s einen Tag der
offenen Tir — der Ansturm war riesig, viele Kids probierten begeistert die
r die meisten: Lernen kann auch Spaf
~ machen! Alle Leser aus Berlin kénnen sich hier informieren:

Futurekids Center Berlin, Alice von Ketteler, Tel. 030-323 40 67.
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SUPERGAME

Frage 10:
Welchen Titel hat
Futurekid Tobias
errungen?

— B Er wurde
: o Megabytes-...?
_:\f:\_j: GABYTE- =
KONIG STEHT | N
- Ao ;
FEST®

Tobias vom Futurekids-Center Mun-
chen hat's geschafft: Mit 1165 Mega-
bytes ist er in der Gruppe der 4 bis
14jahrigen zum Megabyte-Konig
gekrént worden. Zu Futurekids kam er
durch einen Zufall: Er hatte keine Lust
mehr auf Klavierstunden, und da zu
Hause gerade ein Computer ange-
schafft wurde, wechselte er von der
Klavier- zur Computer-Tastatur. Tobias
will unbedingt weiter Punkte sam-
meln, denn fir 2000 Megabytes gibt’s
eine original Futurekids-Mouse.

Das gelbe
Kastchen
markiert den
5. Buchstaben
des gesuchten
Losungswortes!

WAS IST FUTUREKIDS?] = 2u

: , . GEWINNEN:
Futurekids ist SpaB! Genauer gesagt: SpaB am Lernen. In stan- \ e Je 10 x das tolle
dig wechselnden Projekten gibt’s ein erstklassiges Training in Adventure
Sachen Computer - garantiert streBfrei. Futurekids sind zwi- g Torin’s
schen 4 und 14 Jahren alt, ein Team besteht aus héchstens E i

sechs Kids — das garantiert gute Laune und gréBte Erfolge. . Passage”
Ein Kurs dauert drei Monate. Standig machen in Deutschland
neue Center auf, zum 1. Februar gleich drei Stiick: ein weite-
res Center in Minchen/Nymphenburg und je eines in Erfurt

~ und Dortmund. N&here Infos bekommt ihr unter der
Telefonnummer: 089 / 92 50 24 95.

. . ; Megabyte-Konig Tobias und sein

Futurekids-Pass




DEMOS LAUFEN NICHT

Ich kann fast Uberhaupt keine
Spiele-Demos von Eurer Heft-
CD-ROM laden. Liegt es daran,
daB ich nur einen 386er PC mit
4MB-Hauptspeicher habe? An-
sonsten finde ich Euer Heft
toll, vor allem das groBe
Format ist eine gute Idee.
Denis aus Gladbeck

Lieber Denis,

wir  bemuhen uns,
immer ganz frische
Spieledemos auf unse-
re Heft-CD-ROM zu
packen. Fur manche
davon ist Dein
Rechner leider nicht
mehr schnell genug.
Um die Leser, die wie
Du einen etwas alte-
ren Rechner besit-
zen, nicht zu ent-
tauschen, gibt es
auf unserer CD-ROM zusatz-
lich den Comic, die Datenbank
und die Video-Clips. Das alles
und auch einige der ,1.Q"”- und
Spiele -Demos muBten eigent-
lich auch auf Deiner Maschine
laufen.

LBOX

________ e ——

I Wenn ihr Fragen habt oder der Redaktion mal die Meinung |
. geigen wollt, dann schreibt uns:
Redaktion Fun Online, Stichwort ,,Mailbox”,

Postfach 10 1245, 70011 Stuttgart

F1¥ Demo Miggior,

Dicke Demos wie die von
»Wing Commander 4"
brauchen mindestens
einen 486er PC

Fun Online im Harte-Test

35.000 Tester haben die erste
Ausgabe von ,Fun Online -
Das Magazin” unter die Lupe
genommen. Wir haben viel

Lob bekommen (freut uns),
aber auch Kritik (freut uns
auch). Alle Fragebégen wur-
den ausgewertet, und die hau-
figsten Anregungen hat die

Redaktion bereits in diesem
Heft berticksichtigt. Uberzeugt
euch selbst:

e Mehr als zwei Seiten zur
Heft-CD-ROM  (in  dieser
Ausgabe gibt’s drei, ab der
nachsten vier Seiten)

* Mehr als eine Seite ,Top
Secret”! (kein Problem, wir
haben eine draufgelegt)

* Mehr als eine halbe Seite
Leserbriefe! (wurde erledigt)

¢ Ein frisches Titelbild zur Heft-
CD-ROM fur alle, die die Schei-
be in einer festen Box aufb
wahren wollen (bitte sch
Seite 19)

® Zu den Test-Berichten eine
Software-Hitparade (siehe S.
10 und S. 49)

* Eine Vorschau aufs nachste
Heft mit Erscheinungsdatum
(machen wir, siehe Seite 66)

GEGARTE CD-ROM

Was passiert eigentlich, wenn
man eine CD-ROM in der
Mikrowelle erwarmt?

(ohne Absender)

Lieber Leser,

entweder passiert gar nichts,
oder die Mikrowellen reagie-
ren mit der Metallbeschichtung
der CD-ROM. Dann funkt's
gewaltig, und Mikrowellen-
gerat und CD-ROM gehen
kaputt. Wir raten Dir und allen
anderen Lesern daher, solche
Experimente besser nicht aus-
zuprobieren.

ZOCKY-ERFINDER

Eure Comics sind groBe Klasse!
Ich bin schon ein richtiger
Zocky-Fan und mochte gerne
wissen, wer ihn erfunden hat.
Peter aus Leonberg

Lieber Peter,

Zockys ,Eltern” leben in
Barcelona, Spanien. Es sind die
Zeichner der Comic-Werkstatt
~Comicon”, die schon ,Fix und
Foxi” erfunden haben und
sehr viele Zeichnungen fur das
bertihmte ,Schlaue Buch von
Tick, Trick und Track” in der
Micky Maus anfertigen. Es gibt
kein Foto vom Comicon-Team,
aber sie haben eine Zeichnung
von sich geschickt...

TURBO-LAUFWERK

Stimmt es, daB es schon 6-
fach-Speed-CD-ROM-Lauf-
werke gibt? Wenn ja, wo
bekommt man sie und was
kostet so ein Gerat?

Torsten aus Trier

Lieber Torsten,

diese neuen 6-Speed-
Laufwerke sind bereits im
guten Fachhandel erhaltlich.
Sie kosten ab ca. 540 Mark,
wobei die Preise je nach
Qualitat des Gerates nach
oben offen sind.
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PC AUFMOTZEN

Ich habe einen 486er SX/25-PC mit 4 Megabyte Arbeitsspeicher.

Kann ich ihn auf acht oder mehr Megabyte aufriisten lassen?

Enrico aus Meeder IN EIGENER SACHE

Lieber Enrico, Viele ,,Windqws 95" haben uns gesglilfieben, weil sie
kein Problem: Um wieviel Megabyte Du Deinen Rechner aufriisten Probleme beim Start der Heft-CD-R Unsereriletzten

; ; g Ausgabe hatten.
kannst, steht in Deinem Benutzerhandbuch. Um aufzuriisten, muBt ; i ; e i
Du wissen, wie schnell Deine Speicherbausteine sind - unterschied- Das ist passiert: Die Meldung ,,Del.ystem wird uberpraft

; i : . et : ; heint, dann wird’s zappenduster auf dem Bildschirm.
liche Speicherbausteine vertragen sich namlich nicht. Falls Du nicht £r3e G v el T
weiBt, wo Du nachschauen muBt, hilft Dir Dein Handler aus der Daran hat's gelegen: Vor dem Hauptmenu t';’.‘Uﬂ Sl V’|’deo
Patsche. mit unserem Logo ab. Das kommt im ,Vollbildmodus

daher, das eigentliche Programm aber benétigt die
Einstellung ,AusgangsgréBe”. Statt brav hin- und hegzu-
MIKROFON OHNE TON schalten, stgigt ,Windows ‘95" manchmal aus.

Ich habe einen Pentium-PC mit Sopundkarte und CD-ROM. Vor einiger

Zeit habe ich ein dynamisches Mikrofon dazubekommen. Ich habe es klicken
installiert, aber es funktioniert nicht. Was muB ich beachten? AuBerdem n" wahlen ) i ,
habe ich , Windows 95" installiert und méchte wissen, wie ich die grichi- | 3- ~Laufwesksbuchstabe: \Magalog\Online.exe” eintippe

schen Schriftarten installieren kann (ich bin namlich Grieche). 4. Mit ,OR¥ bestatigen

Georgios aus Munchen
= Dadurch wird das

Lieber Georgios, Introfilmchen ubergangen,
wahrscheinlich muBt Du das Mikrofon nur noch bei der Soundkarte und ,Windows ‘95" startet
zuschalten. Das wird normalerweise mit einem Mixerprogramm, das brav die CD-ROM. Wir ent-
zur Soundkarte gehért, erledigt. Du stellst dort zuerst die Lautstarke schuldigen uns fur die

des Mikros ein und klickst dann mit der Maus auf den Button, der es als Panne. Als wir unsere Heft-
Eingabegerét aktiviert. Die griechischen Schriftarten holst du dir tiber CD-ROM programmierten,
die ,Windows ‘95"-Hilfedatei. Dort wechselst Du auf ,Index” und war ,Windows ‘95" noch

tippst hier ,gri...” ein. Jetzt erscheint im Themenfeld ,,Griechisch inst.”. 2u neu, um alle seine
Draufklicken und ab hier den Anweisungen auf dem Bildschirm folgen. E_'gh‘f(f‘he'te” 2u bertick-
sichtigen.

CACHE-KRISE
Wenn ich meinen Computer starte (mit Boot- Unsere letzte Heft-CD-ROM
Disk oder ohne), bekomme ich die Meldung nervte viele ,Windows ‘95"“-Benutzer

«Cache Memory bad, do not enable Cache. Run
setup utility. Press (F1) to resume”. Es traten des-
wegen zwar noch keine Fehler auf, aber es
nervt mich, immer erst ,F1” zu driicken.
Alexander aus Friedrichdorf

LESER-AkT ION

Lieber Alexander, Ab der néchsten Ausgabe wollen wir euch zum Thema
diese Meldung bedeutet, daB Dein System Lieblingssoftware” zu Wort kommen lassen: Schreibt
einen Fehler in den Cache-Bausteinen entdeckt uns, mit welchem Programm ihr am liebsten spielt und
hat. Wenn Du ,F1” druckst, lauft Dein System warum. Legt auBerdem ein Bild von euch bei und
ohne Cache, und das driickt normalerweise die vergeBt euren Absender nicht. Wir werden in jedem
Leistung des Rechners. Am besten bringst Du Heft zehn Einsendungen abdrucken, als Honorar dafiir
Deinen Rechner ber Gelegenheit zum Fach- lassen wir brandaktuelle Games und ,1.Q.“-Programme
handler, denn diese Meldung weist auf einen springen. Schreibt an Redaktion Fun Online, Stichwort
Hardware-Fehler hin. «Lieblingssoftware”, Postfach 10 1245, 70011 Stuttgart.

NUSSKNACKER: AUFLOSUNGEN VON SEITE 60

Computer-Drudel

Computervirus, Computerhacker, WF' (“Lz U
Laufwerk M G|E|D
g 3vona o6l Halals
s W Iel1lerTo s
Doppelganger s

1. Fleck am Hals, 2. Logo auf der
Mdtze, 3. Armband rechte Hand,
4. Fleck am linken Schuh, 5. Glas der
Sonnenbrille




*SPICKZETTEL-

In der Schule ve

Hier kénnt ibr spicken, falls im Heft ei

Damit sind sehr viele
Méglichkeiten von ,an”
»aus” drin, namlich genau
256 verschiedene Zeichen.
So kann ein Computer das
Alphabet und die Zahlen von
null bis neun verstehen.

Betriebssystem = S8
gramm, mit dem sich die ein-
zelnen Teile des Computers
untereinander verstehen
kénnen. Damit arbeiten Bild-
schirm, Tastatur, Laufwerk,
Speicher usw. zusammen.
MS-DOS ist das bekannteste
Betriebssystem

CICVHE L 4 Programm, mit dem

man durchs Internet reisen
kann. Wenn das Internet eine
StraBe und euer PC ein Auto
waére, dann wére der Browser
das Lenkrad.

(@ 2i{e] VL & bedeutet ,Compact

Disc - Read only memory”,
locker tbersetzt ,vollgepack
te Scheibe, von der man nur
lesen kann.

[ CEYERLd kommt aus dem

Englischen und bedeutet
»schummeln”. In jedem Spiel
sind solche Mogeleien ver-
steckt - wer sie kennt, kann
sich damit unbegrenzte
Leben, Extra-Punkte usw.
verschaffen.

Durchblick
Hier schlagt
das PC-Herz:
Der Prozessor

Spezial

Flipper!!

Neu: Die Super-
Simulation ,Tilt”. Dazu
die besten PC-Flipper
der Welt

Diskette =»

abrufen,

m,bedeuted .Disc Opera-
ting System”, Gbersetzt
.Disketten-Betriebssystem”.
DOS liegt namlich nicht stan-
dig hellwach im PC auf der
Lauer, sondern schlummert
auf der Festplatte (oder
Diskette) vor sich hin. Es muB
bei jedem Anschalten vom
Computer gesucht und ,auf
geweckt” werden.

[ERTIERGE 3 ne verdammt

groBe und schnelle Diskette,
die in fast allen Computern
von heute fest eingebaut ist.
Darauf packt man Program-
me und alles, was man gerne
speichern mochte.

UNEHEE 4 Millionen Computer

auf der Welt sind per Modem
an Telefonnetze angeschlos-
sen und bieten ihre Daten an.
Diese gigantische Computer-
verbindung heiBt Internet. Sie
besitzt keine Orginastion und

gehort allen

OB A bedeutet Ubersetzt:
.SpaBstock” = Steuerhebel
fur Spiele.

bei uns erlaubt:

auftaucht, den ihr nicht ch versteht.

Programme

IEEL Y praktisches Gerat, mit

dem man einen kleinen
Zeiger, den ,Curser”, uber
den Bildschirm bewegen
kann, um Icons anzusteuern.

Geréat, mit dem Com-
puter telefonieren kénnen.

bedeutet locker
Ubersetzt ,an der Strippe”
sein. Per Computer und
Modem kann man einen
Online-Dienst ,anrufen”,
das ist eine Art Rummelplatz
fur Computerdaten.
Von Fun Online gibt’s
so was auch bald.

Online-Dienst = g ERGITS

einen ,Rummelplatz” be-
treibt, in den man sich mit PC
und Modem gegen eine
Gebuhr einwahlen kann.

einer der modern-
sten und schnellsten
Prozessoren.

Computer~Bauteil.
Alles, was ein PC so treibt, hat
mit Rechnen zu tun. Das wird
von den Prozessoren erledigt.

Kino. Wollt ihr z.B. in den
.Paramount”-Filmstudios die
»Star Trek“-Seite besuchen,
klart der Paramount-Server
vorher ab, ob fiir euch noch
ein Platz frei ist. Andere
Server leiten euch wie Eisen-
bahnweichen auf den Weg zu
eurem Wunschziel

S ENTTIE 4 Programm, mit

dem man wirkliche Dinge
nachspielen kann.

Fifa Soccer ‘96 ist z.B.
teilweise eine FuBball-
Simulation, ,Wing
Commander IV.” teilweise
eine Flug-Simulation

MLl LETR 4 PCs kdnnen bloB

piepsen. Das Zusatzbauteil
»Soundkarte” erméglicht
verniinftige Téne.

Programmchen, das
dem PC sagt, daB er eine
Maus oder einen Drucker
usw. bekommen hat und wie
er damit umgehen muB.

Die neuesten
Spiele, die coolsten
1.Q.-Programme

Report CD-ROM
Spiele-Erfinder, Spiele-Grafiker, vollgepackt
Programmierer.... Fun Online stellt ~ Mit Demos,
die starksten Computer-Berufe vor ~ Comics,
Videos
Comic
Zwei neue SUPERGAME
Abenteuer mit \ Hauptpreis: Computer-
Zocky & Co reise ins Disneyland

Paris zu gewinnen.
AuBerdem: Software im
Wert von 10.000 Mark

FUN ONLINE 2/96 erscheint
am 24. April 1996
Heft + CD-ROM fur DM 7,80




DIE POWER-CHECK-CARD

TESTE DICH SELBST!
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'MULTIMEDIA-HITS VON

»
)()YST\ (9T
PALEROSOFT SIDE W IDER TS 3D
ist der Joystick mit der Technik von morgen!
Seine digital-optische Technologie sorg
hochste Prazision bei allen Games. Die brand-

neue Funktion ,3D-Rotation” macht aus jeder
Simulation ein fantastisches Erlebnis.

MICROSOFT MUSIC CEMITRAL 9%
ist das packende Nachschlagewerk fiir alle Musik-
Fans: Informationen zu 80.000 Alben, zu 8.000
der groBten Stars, 2.100 Fotos, 50 Musik-Clips,
30 Minuten ausgefeiltes Filmmaterial,

umfassende Datenbank zu Rock -

Pop - Rap - Hip Hop - House -

Punk - Jazz - Country - u.v.m.

MICROSOE T CINEMANIA 95
Uit MICIKOSOET HOME MOUSE . WA hat eigentlich einen ,Oscar” verdient:
paBt in jede Hand, ob groB oder klein, links il A Informationen zu tiber 20.000 Filmen,
oder rechts. Mit der mitgelieferten Intelli- 3 ! zu 4.000 Stars, tber 3.500 Fotos, 162
point-Software paBt sich die Microsoft Home \ | Drehbuch-Ausziige, 120 Sound-Clips
Mouse jeder Idee an. Wie genau unsere Mouse und mehr als 20 Film-Ausschnitte.
arbeitet, erlebt ihr am besten bei einem tollen - Welches Filmlexikon kann mehr?
Spiel: Wir haben 18 gratis Games (Best of
Pack and Arcade) mit dazugepackt.

=
=
=

EXPLORAPEDIA -
DL WELT
: DER MATUR
~ i - '(& i § erklart, wie die Natur funktio- |
j j\' l 2 niert. Lust auf eine spannende

FINE ARTIST Reise ins All, an den Nordpol

ist das heiBe Grafikprogramm und in den Regenwald? Auf

fiir junge Kiinstler. Ob eigene : b geht’s: 200 wissenschaftliche

s Comics, Ttirschilder, Visitenkarten
\’\\&;E’/ﬁ - kein Problem mit Fine Artist.
- L Stifte, Pinsel, Farben, Giber 100
Flne Stickerbilder, 30 Hintergrund-
» . muster und jede Menge coole
ﬁrtlst Spezialeffekte machen alle

Bilderwiinsche wahr.

CREATIVE WRITER
ist eine Schreibmaschine, ein
komplettes Biiro und ein Mal-
programm. Mit Creative Writer
werden Geschichten gestaltet,
Plakate entworfen und sogar P

eine richtige Zeitung auf die “ ,/8 ‘Q,

Beine gestellt. Zur Ausstattung R ®
gehoren u.a. eine Bilder- Creatlve
bibliothek, Spezialeffekte und »
viele Schriften. wrlter

Themen laden zum Forschen

ein. 50 Videos, 44 teilweise
interaktive' Animationen und
zahlreiche Spiele warten auf
junge Entdecker und Abenteurer.
Komplette Sprachausgabe.

MICROS0ET 3D MOVIEMAKER

hat alles, was richtige Regisseure brauchen:

Studio, Drehbuchwerkstatt, Schneideraum,

Spezialeffekte, viele Schauspieler, Kulissen

und Requisiten. Musik und Ton gehéren auch

dazu sowie die Funktion,

eigene Sounds aufzuneh- 3

men. SpaB und Spannung Mlc OSOﬁ
y

sind vorprogrammiert!
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